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编辑推荐

C语言是一种应用非常广泛的结构化程序设计语言，《C语言程序设计》选择C作为编程语言，全面介
绍了结构化程序设计方法。
本书融合作者赵宏、陈旭东、马迪芳多年的教学经验编写而成，既注重基础理论又强调实用性，由浅
入深逐步展开进行讲解，这种写作方式便于读者理解和掌握程序设计的基本概念和方法，达到运用程
序设计语言、数据结构和算法进行基本的结构化程序设计的目的。
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