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内容概要

《Premiere Pro CS5影视制作项目教程（附光盘第2版）》是高职高专影视广告、计算机多媒体技术、电
子声像技术等专业的项目化教学改革教材。
内容以“制作”为主旨，“够用”为度。
全书注重“讲、学、做”，理论联系实践，特别注重实际制作，以提高学生的学习积极性。
本书以项目为导向，以任务驱动模式组织教学，工学结合，精讲多动，注重提高学生的动手能力和创
造、创新能力。
全书共分为4个项目，主要内容有MV和卡拉OK的编辑，电子相册的编辑，电视栏目剧的编辑及电视
纪录片的编辑。

    本书附赠DVD光盘，内含电子教案、素材和效果，以方便教师教学。

    尹敬齐编著的《Premiere Pro CS5影视制作项目教程（附光盘第2版）》既可作为高职高专广播影视类
、计算机类、电子信息类相关专业的影视制作课程教材，也可供从事影视制作及相关工作的技术人员
作为参考书使用。
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编辑推荐

尹敬齐编著的《Premiere Pro CS5影视制作项目教程（附光盘第2版）》不以传统的章节知识点或软件学
习为授课主线，在每一个项目的实施中都基于工作过程构建教学过程。
以真实的原汁原味的项目为载体，以软件为工具，根据项目的需求学习软件应用，即将软件的学习和
制作流程与规范的学习融到项目实现中，既使学习始终围绕项目的实现展开，又提高了软件学习的效
率。
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