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内容概要

　　本书采用实战案例的方式全面介绍了After Effects
CS3的基本操作和综合应用技巧。
全书共分3部分，分别为基础篇、提高篇和实战篇，包含34个具有代表性的案例。
选取的案例实用精巧，通俗易懂。
案例的讲解层次分明，步骤详实，且融入了笔者多年的工作经验，帮助读者在最短的时间内快速掌
握After
Effects CS3的基础知识，提高After Effects CS3的操作技能。
同时掌握After
Effects常用特效的各项参数的含义及功能使用。
本书配有电子资源，包括电子课件、操作视频及实例素材，读者可到机械工业出版社教材服务网www
．cmpedu．com上以教师身份免费注册下载，或联系编辑(010-88379194)咨询。

　　本书浅显易懂，注重实际应用，非常适合欲从事影视后期、电视栏目包装制作的初学者学习使用
，还可以作为职业院校影视动画相关专业和各类社会培训班的教材。
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