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内容概要

苏莉蔚主编的《C语言程序设计与实验指导》主要介绍C语言的基础知识、语法特点并由浅人深地讲
解C语言程序的开发过程，同时紧扣国家非计算机专业计算机等级考试大纲，以visual
C++6．O为程序运行环境，通过大量实例帮助初学者掌握C程序中的数据、表达式、控制语句、数组
、指针、函数和文件等知识，以便尽快对C语言有系统和全面的认识。

《C语言程序设计与实验指导》概念清晰，例题针对性强，习题丰富，配有多种类型的实验题目，并
对其进行详细分析和解释，帮助学生更好地理解和掌握C语言。

本书适用于大学本科理工类各专业学生学习C程序设计语言，同时也适用于自学C语言的读者。
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编辑推荐

　　《高等院校计算机教材系列：C语言程序设计与实验指导》以全国计算机等级考试大纲为出发点
，采用Visual C++ 6。
0平台作为教学环境，通过丰富的、有针对性的例题和简洁、严谨的语言，全面、系统地介绍了C语言
的语法结构和编程方法，旨在培养学生基本的程序设计能力和良好的程序设计风格，使学生在掌握C
语言程序设计的基本思想、方法的同时还能从容应对各种C语言考试。
　　《高等院校计算机教材系列：C语言程序设计与实验指导》特点：　　在内容组织上本着充分调
动学生的学习兴趣、提高学生分析问题和解决问题能力的精神，由浅入深，循序渐进。
由于《高等院校计算机教材系列：C语言程序设计与实验指导》的内容非常贴近国家计算机等级考试
中对C语言的要求，因此使学生在学习之余还能轻松应对各种C语言考试。
　　配有针对性强、简洁易懂的例题及类型丰富、特色鲜明的习题，并给出了全部习题答案，帮助学
生更好地驾驭这门语言。
　　针对各章内容给出了12个实验题目，其中包括填空题、写出程序运行结果、改错题和编程题四种
题型，每种题型都有程序设计思想、程序代码和详尽的程序分析，使学生能了解整个编程思路，熟悉
编程技巧，进而快速提高编程能力。
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