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内容概要

　　《计算机科学丛书：Python计算与编程实践·多媒体方法（原书第2版）》是一本别出心裁的程序
设计入门教程，以Python数字多媒体编程为主线，依次讲解了图像、声音、文本和电影的处理，其中
穿插介绍了大量的计算机程序设计基础知识。
方法独到，示例通俗易懂，条理清晰，将趣味性和实用性融于讲解之中。

　　《计算机科学丛书：Python计算与编程实践·多媒体方法（原书第2版）》适合用做计算机专业导
论课或非计算机专业编程课程的教材，也可用做软件开发人员学习计算机数字多媒体处理知识
和Python语言的专业参考书。
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作者简介

作者：（美国）古兹迪阿尔（Mark Guzdial） （美国）埃里克森（Barbara Ericson） 译者：王江平  古兹
迪阿尔（Mark Guzdial），是佐治亚理工学院计算机学院交互式计算专业的教授。
他是ACM国际计算机教育研究系列研讨会的创立者之一。
ACM教育委员会副主席， “Journal of the Learning Sciences”和“Communications of the ACM”编委会
委员。
Guzdial博士主要关注计算机教育方面的研究。
他的第一本著作论述Squeak语言及其在教育中的应用。
他是Swiki（Squeak Wiki）的早期开发者。
Swiki是第一个专门用于学校的wiki。
他出版了多本关于利用多媒体编程环境学习计算机编程的著作。
影响了世界各地的计算机本科生教学。
 埃里克森（Barbara Ericson），是佐治亚理工学院计算机学院“计算机普及”课程的主管和研究人员。
她从2004年开始就致力于改善计算机基础教育，现在是计算机科学教师协会的师范教育代表，美国女
性信息技术中心K-12联盟的合作主席，计算机科学AP考试开发委员会成员。
她的研究兴趣涉及计算机图形学、人工智能和面向对象编程等多个领域。
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编辑推荐

《Python计算与编程实践:多媒体方法(原书第2版)》适合用做计算机专业导论课或非计算机专业编程课
程的教材，也可用做软件开发人员学习计算机数字多媒体处理知识和Python语言的专业参考书。
《Python计算与编程实践:多媒体方法(原书第2版)》是由机械工业出版社出版。
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