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内容概要

　　本书是根据DSSolidWorks公司发布的《SolidWorks2012：SolidWorks
Essentials》编译而成的，着重介绍了使用SolidWork软件创建零件、装配体的基本方法和相关技术，以
及生成工程图的基础知识。

　　本套教程在保留了英文原版教程精华和风格的基础上，按照中国读者的阅读习惯进行编译，配套
教学资料齐全，适于企业工程设计人员和大专院校、职业技术院校相关专业师生使用。
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陈超祥先生，早年毕业于香港理工学院机械工程系，后获英国华威克大学制造信息工程硕士及香港理
工大学工业及系统工程博士学位。
多年来，陈超祥先生致力于机械设计和CAD技术应用的研究，曾发表技术文章二十余篇，拥有多个国
际专业组织的专业资格，是中国机械工程学会机械设计分会委员。
陈超祥先生曾参与欧洲航天局“猎犬2号”火星探险项目，是取样器4位发明者之一，拥有美国发明专
利（US Patent 6，837，312）。
 胡其登先生毕业于北京航空航天大学飞机制造工程系，获“计算机辅助设计与制造（CAD／CAM）
”专业工学硕士学位。
长期从事CAD／CAM技术的产品开发与应用、技术培训与支持等工作，以及PDM／PLM技术的实施
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具有二十多年的行业经历，经验丰富，先后发表技术文章十余篇。
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第9章 编辑：设计更改
第10章 配置
第11章 使用工程图
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第13章 装配体的使用
附录A 模板
附录B SolidWorks文件
附录C 保存文件
附录D 参考引用文件
附录E 共享文件
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章节摘录

版权页：   插图：    SolidWorks机械设计自动化软件是一个基于特征、参数化、实体建模的设计工具。
该软件采用WindowsTM图形用户界面，易学易用。
利用SolidWorks可以创建全相关的三维实体模型，设计过程中，实体之间可以存在或不存在约束关系
；同时，还可以利用自动的或者用户定义的约束关系来体现设计意图。
 常见一些术语的含义如下：1．基于特征 正如装配体由许多单个独立零件组成的一样，SolidWorks中
的模型是由许多单独的元素组成的。
这些元素被称为特征。
 SolidWorks中的特征可以分为草图特征和应用特征。
1）草图特征：基于二维草图的特征，通常该草图可以通过拉伸、旋转、扫描或放样转换为实体。
2）应用特征：直接创建于实体模型上的特征。
例如圆角和倒角就是这种类型的特征。
 SolidWorks软件在一个被称为FeatureManager设计树的特殊窗口中显示模型的特征结构。
Feature—Manager设计树不仅显示特征被创建的顺序，而且还可以使用户很容易得到所有特征的相关信
息。
读者将会在本书中学习到关于FeatureManager设计树的更多内容。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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