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内容概要

本书面向应用TMS320C6000系列数字信号处理器(DSP)的初学者，以TMS320DM642芯片为主线，系统
讲解了DSP的基础知识、硬件结构、片内资源、外设接口、软件开发环境及程序优化方法，并详细介
绍了TMS320DM642芯片在视频处理、语音处理及网络通信3个典型应用环境的开发实例。

本书注重理论与实践相结合，强调对重点知识的理解和实际应用系统的设计。
本书可作为高等学校电子信息工程、通信工程及自动化控制等专业的高年级本科生和研究生教材，也
适合作为DSP开发和应用行业的科技人员的参考资料。
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