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内容概要

　　本书围绕一栋两层别墅的建筑设计从施工图到效果图的完整设计流程展开讲述。
按知识结构分为理论基础篇、施工图篇和效果图篇。
理论基础篇介绍建筑基本理论和建筑设计相关规范；施工图篇分别介绍利用AutoCAD
2012进行别墅的平面图、立面图、剖面图设计以及别墅室内平面图、立面图、地坪图和顶棚图设计过
程；效果图篇介绍利用3ds Max
2012建立别墅及室内单元三维模型，利用V-Ray Adv 2．00．03进行三维模型的渲染处理，利
用Photoshop
CS5进行后期图像合成和色彩处理的效果图设计过程。
效果图利用施工图提供的尺寸和数据进行设计，从而达到效果图与施工图的严格统一。

　　全书结构紧凑，内容丰富。
完整地给读者展现了建筑设计从施工图到效果图的设计全过程。

本书可以作为广大建筑设计从业人员和爱好者的学习指导书和参考教材，也可以作为建筑相关专业和
艺术设计相关专业的教学参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   下面通过两个有代表性的实例来介绍一下别墅平面图中不同种类的门的绘制。
 ①单扇平开门：单扇平开门主要应用于卧室、书房和卫生间等这一类私密性较强、来往人流较少的房
间。
 下面以别墅首层书房的单扇门（宽900mm）为例，介绍单扇平开门的绘制方法。
 ①在“图层”下拉列表中选择“门窗”图层，将其设置为当前图层。
 ②，单击“绘图”工具栏中的“矩形”按钮，绘制一个尺寸为40mm×900mm的矩形门扇。
命令行提示与操作如下： 命令：_rectang 指定第一个角点或（倒角（C）／标高（E）／圆角（F）／
厚度（T）／宽度（W））：（在绘图空白区域内任取一点）↙ 指定另一个角点或（面积（A）／尺
寸（D）／旋转（R））：□40，900↙ 然后，单击“绘图”工具栏中的“圆弧”按钮，以矩形门扇右
上角顶点为起点，右下角顶点为圆心，绘制一条圆心角为90°，半径为900mm的圆弧，单扇平开门图
形。
命令行提示与操作如下： 命令：_arc指定圆弧的起点或（圆心（C））：（选取矩形门扇右上角顶点
为圆弧起点）↙ 指定圆弧的第二个点或（圆心（C）／端点（E））：C↙ 指定圆弧的圆心：↙（选取
矩形门扇右下角顶点为圆心） 指定圆弧的端点或（角度（A）／弦长（L））：A↙ 指定包含角：90↙
③单击“绘图”工具栏中的“创建块”按钮，打开“块定义”对话框。
在“名称”下拉列表中输入“900宽单扇平开门”；单击“选择对象”按钮，选取单扇平开门的基本图
形为块定义对象；单击“拾取点”按钮，选择矩形门扇右下角顶点为基点；最后，单击“确定”按钮
，完成“单扇平开门”图块的创建。
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编辑推荐
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大建筑设计从业人员和爱好者的学习指导书和参考教材，也可以作为建筑相关专业和艺术设计相关专
业的教学参考书。
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