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内容概要

　
算法是指在有限步骤内求解某一问题所使用的一组定义明确的规则。
程序员都会看重数据结构和算法的作用，水平越高，就越能理解算法的重要性。
算法不仅是运算工具，更是程序的灵魂。
《编程算法新手自学手册》循序渐进、由浅入深地详细讲解了基于C语言算法的核心技术，并通过具
体实例的实现过程演练了各个知识点的具体使用流程。
全书共11章，分为4篇。
1～2章是基础篇，介绍算法开发所必需具备的基本知识，逐一讲解了9种算法思想的知识；3～5章是核
心技术篇，逐一讲解了线性结构、树层次关系结构、网状关系结构等基本知识；6～8章是提高篇，逐
一讲解了查找算法、内部排序算法、外部排序和文件等知识；9～11章是典型实战篇，分别详细讲解算
法在数据结构和经典数学问题中的解法，通过多个典型实例的实现过程，详细讲解算法在常见领域中
的综合应用流程，并穿插介绍了项目的实现技巧。
全书采用故事性与趣味性相结合的对话讲解方式，并穿插了学习技巧和职场生存法则，引领读者全面
掌握算法。

　 《编程算法新手自学手册》不但适用于算法的初学者，也适用于有一定C语言基础基础的读者。
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章节摘录

版权页：插图：分治算法的经典问题是找出假币。
给你一个装有16个硬币的袋子，在这16个硬币中有一个是伪造的，并且那个伪造的硬币比真的硬币要
轻一些。
我们的任务是找出这个伪造的硬币。
为了帮助我们完成这个任务，现提供一台可用宋比较两组硬币重量的仪器，利用这台仪器，可以判断
这两组硬币的重量是否相同。
先比较硬币1与硬币2的重量，如果硬币1比硬币2轻，则硬币1是伪造的；如果硬币2比硬币1轻，则硬
币2是伪造的，这样就完成了任务。
如果两枚硬币重量相等，则继续比较，开始比较硬币3和硬币4。
同理如果有⋯个硬币轻一些，则完成寻找假币的任务；如果两枚硬币重量相等，则继续比较硬币5和
硬币6。
按照上述方式，最多通过8次比较宋判断假币的存在并完成任务。
还有一种解决方法可以解决上述问题，就是利用分治算法。
假如把16个硬币的例子看成一个大的问题，然后按照如下3步来解决问题。
第1步：把这一问题分成两个小问题。
随机选择8个硬币作为第一组称为A组，剩下的8个硬币作为第二组称为B组。
这样，就把16个硬币的问题分成两个8个硬币的问题来解决。
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编辑推荐

《编程算法新手自学手册》附赠DVD-ROM光盘，全书PPT教学资源，520分钟讲解视频，全部程序源
代码，百个应用型实例。
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