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内容概要

　　这是一本以综合性案例为导向并辅之以精要知识点讲解的html
5实战教程。
内容分为两大部分：第一部分通过一系列中大型案例全方位对html
5的各个重要知识点进行了详细的讲解，每个案例包含案例概述、页面效果展示、案例所涉及主要知
识点（精要）、源代码剖析4个部分，读者既能根据书中的步骤动手实践，又能重点学习案例中用到
的核心理论知识，同时还能领会源代码的设计思路和方法；第二部分讲解了jwebsocket、rgraph、webgl
等3个重要框架和技术的详细使用方法。

　　《html 5开发精要与实例详解》一共12章：第1章分别用2个案例演示了如何利用html
5中的结构元素来构建一个博客网站和企业门户网站；第2章用2个案例讲解了表单在html
5中的使用；第3章用6个案例讲解了如何利用canvas元素来绘制图形、图像和制作动画；第4章用2个案
例介绍了文件apt和拖放api的使用方法；第5章用4个案例讲解了如何打造自己的网页视频播放器、网页
音频播放器，以及实现视频实时回放和视频截图等多媒体功能；第6章用6个案例全面讲解了html
5中的本地存储技术；第7章用单点登录和获取批量数据这2个案例讲解了html
5中的跨文档的消息传输技术；第8章用2个案例讲解了如何利用web
workers实现多线程处理；第9章用1个案例讲解了如何利用geolocation
api来获取地理位置信息；第10~13章分别讲解了socket通信框架jwebsocket、统计图制作插件rgraph、三
维web开发技术webgl的详细使用方法，并辅之以丰富的案例。

　　《html
5开发精要与实例详解》所有案例的源代码都是作者亲自编写并调试和运行成功的。
读者可以利用这些代码进行实战练习，也可以根据需要对这些代码进行修改，以观察不同的效果，从
而加深对案例代码和书中知识点的理解。
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作者简介

　　陆凌牛，资深Web开发工程师、软件开发工程师和系统设计师。
从事Web开发多年，对各种Web开发技术（包括前端和后端）都有非常深入的研究，经验极其丰富。
HTMLs和CSS3等新技术的先驱者和布道者，不仅对HTML5-CSS3的理论知识有比较深入的认识，而且
已经在大量实践中付诸应用。
最近，他在学习和研究Sencha Touch等HTML5开发框架，并已经开始尝试使用。
与此同时，他在C#、VB.NET、ASP.NET、SQL Server等微软技术和Java、Struts、Spring、Hibernate
等Java技术领域也积累了大量的实战经验。
　　此外，他还是一位技术作家，处女作《HTML5与CSS3权威指南》凭借优良的内容获得了读者的广
泛好评，被读者誉为“系统学习HTML5和CSS3的最佳选择之一”，上市6A1月重印4次，是2011年度计
算机领域的畅销书之一。
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媒体关注与评论

　　随着互联网的发展和用户需求的不断变化，从互联网产品的功能和丰富性上来讲，传统的Web开
发技术越来越难满足用户的需求。
HTML5的出现，既是技术趋势的发展使然，也是时代需求的必然。
　　HTML5的出现和被热捧给开发者提供了一个很好的机会，如果能尽早投身HTML5变革的热潮，
必定能领先一步。
如果我们对HTML5略有了解，但是缺乏实际应用经验，那么本书将是目前的最佳选择（没有之一）。
它以HTML5的理论知识体系为依托，为所有重要的知识点都设计了翔实的案例。
这些案例不仅能帮助我们迅速掌握HTML5的使用方法，而且很多案例都能直接在实际开发中使用。
除此之外，还对每个案例涉及的理论知识点进行了深入讲解，可以帮助我们巩固和提高已经掌握的理
论知识。
　　——HTML5用户组　　　　本书是以实践方式深入学习HTML5不可多得的参考书之一。
与目前市场上以系统讲解HTML5理论知识点为主的书不同，它以案例为导向，用28个中大型案例
对HTML5中的重要知识点进行了充分阐释。
每个案例都以迭代的方式实现，不仅包含案例需求描述、实现效果展示、开发步骤演示，而且还对案
例的源代码进行了分析和点评，既方便读者重新实现这些案例，又能让读者领会这些案例的原理和所
用到的理论知识。
除此之外，本书的案例源代码都是作者亲自编写的，都能成功运行，可靠性极高。
强烈推荐！
　　——HTML51（www.html51.com）　　　　本书的姊妹篇《HTML5与CSS3权威指南》凭借其内容
的系统性、翔实性和实战性获得了良好的口碑，在51CTO等技术社区被广泛关注和讨论，被读者誉为
“系统学习HTML5和CSS3的最佳选择之一”。
如果说《HTML5与CSS3权威指南》适合入门和开发时备查，那么本书则适合在此基础上进阶提高，适
合掌握了理论知识的读者动手去实践，在实践中巩固已学的理论知识，从而达到在实际开发中灵活运
用的目的。
无论是案例的实战性上，还是关键理论知识的深刻性上，本书都值得看一看！
　　——51CTO（www.51cto.com）
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编辑推荐

　　全球著名信息技术研究与咨询公司Gartner的分析师Nick. Jones提出了未来4年移动互联网领域最值
得关注的10大技术趋势，其中HTML5居首位。
HTML5不仅在移动互联网领域深受欢迎，在整个Web技术领域也备受瞩目。
它正引领着一场新的技术变革，它将是Web技术未来发展的新方向和新标准。
　　HTML5将在降低插件的重要性（现有的各种浏览器大多都安装有各种插件）、支持动态图像生成
、三维图形绘制、动画制作、本地存储、Web开发中的数据提取、位置服务、Web视频／音频播放、
跨文档消息传输、多线程处理等诸多方面发挥重要的作用，在使Web应用功能变得更加丰富多彩的同
时，也会使Web应用的开发变得更加高效。
　　本书是畅销书《HTML5与CSS3权威指南》（上市6个月重印4次）的姊妹篇。
《HTML5与CSS3权威指南》以系统地讲解HTML5的理论知识为重点，本书则以实践为核心，通过28
个精心设计的中大型案例对这些理论知识点进行了充分讲解。
通过这两本书，读者不仅能系统地掌握HTML5的理论知识，而且还能在实践中迅速融会贯通，从而达
到熟练使用HTML5进行Web开发的目的。
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