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内容概要

　　Flash是Macromedia公司推出的一款优秀的网页交互式矢量动画编辑软件，而Flash CS5是其最新的
版本。
它具有跨平台、高品质、动画文件体积小等特性，动画中还可加入声音、视频和位图图像，也可以制
作交互式的影片或者制作具有完备功能的网站。
　　《Flash CS5动画设计实例教程（第2版）》侧重于实用性，以Flash软件的功能为主线，以典型、实
用的例子为辅线，使读者在学会制作Flash动画的过程中掌握动画制作的基本方法和技巧，并在较高的
层次上详细使用Flash的技术方法及策略手段，向读者全面展示了Flash网页动画设计艺术。
本书共分为10章，分别介绍了Flash的入门知识、图形操作、特效文字制作、制作普通的渐变动画和遮
罩动画、制作高级交互式动画、添加声音、发布与导出、经典的综合动画实例制作等。
本书由浅入深，涉及的知识面非常丰富，相信能帮助读者轻松掌握Flash的知识和技巧。
　　本书语言简洁，实例丰富，适合作为各职业学校相关专业或各类培训学校的教材，同时也是网页
动画设计初学者理想的参考用书。
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