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内容概要

　　《CAD技术基础》介绍了CAD的基本概念、工作过程及功能，CAD系统的结构、分类、组成及发
展现状与趋势，CAD中常用的数据结构，工程数据的计算机处理技术，图形变换基础
，PRO/ENGINEER建模基础，零件建模，组件装配，机构运动仿真，工程图设计，PRO/ENGINEER在
模具设计中的应用等。
　　《CAD技术基础》内容丰富、图文并茂、结构层次清晰。
结合具体实例进行讲解，将重要的知识点嵌入到实例中，使读者可以循序渐进、随学随用、边看边操
作，加深记忆和理解。
　　《CAD技术基础》可作为高等院校工科专业本科生和研究生教材或参考书，也可作为CAD/CAM
技术研究人员、工程技术人员的参考书。
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