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内容概要

　　本书是作者从多年的教学实践中汲取宝贵的经验，为准备学习indesign的初学者、平面设计人员、
排版设计人员以及爱好者编写的专业指导书。

　　本书共分为14章，涵盖了indesigncs5新增功能，主要内容包括：indesigncs5．5的基础知识和使用方
法，文档版面操作，绘图工具的使用，主页的创建，编辑与应用，文本的导入与编辑，颜色的使用，
样式的创建与应用，表格的创建，效果的使用及文档的输出与打印等，并通过一系列来自一线的典型
案例，循序渐进地讲解了专业设计工作中涉及最多的实际案例，如封面设计、菜单设计、书籍排版、
广告设计、目录排版等。

　　与本书配套的多媒体教学光盘中不但收录了书中所有案例在制作过程中用到的素材图片及源文件
，而且还收录了大量的基础知识讲解。
只要跟随光盘的多媒体讲解，就能轻松学到本书的精华内容，使读者身在家中，感受到自由学习的乐
趣。

　　本书适用于学习indesign的初级用户以及从事平面广告设计、cis企业形象策划、产品包装造型、印
刷排版版等工作人员和电脑美术爱好者，也可作为社会培训学校、大中专院校相关专业的教学参考书
或上机实践指导用书。
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　14.3.2　本例知识点
　14.3.3　最终效果图
　14.3.4　操作步骤
　14.4　书籍章首页设计
　14.4.1　技术分析
　14.4.2　本例知识点
　14.4.3　最终效果图
　14.4.4　操作步骤
　14.5　咖啡单折页艺术排版
　14.5.1　技术分析
　14.5.2　本例知识点
　14.5.3　最终效果图
　14.5.4　操作步骤
　14.6　画册封面版式设计
　14.6.1　技术分析
　14.6.2　本例知识点
　14.6.3　最终效果图
　14.6.4　操作步骤
　14.7　吊旗广告版式设计
　14.7.1　技术分析
　14.7.2　本例知识点
　14.7.3　最终效果图
　14.7.4　操作步骤
　14.8　书籍封面设计
　14.8.1　技术分析
　14.8.2　本例知识点
　14.8.3　最终效果图
　14.8.4　操作步骤
　14.9　书籍目录排版
　14.9.1　技术分析
　14.9.2　本例知识点
　14.9.3　最终效果图
　14.9.4　操作步骤
　14.10　公司简介内页排版
　14.10.1　技术分析
　14.10.2　本例知识点
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　14.10.3　最终效果图
　14.10.4　操作步骤
　14.11　帆布鞋广告设计
　14.11.1　技术分析
　14.11.2　本例知识点
　14.11.3　最终效果图
　14.11.4　操作步骤
　14.12　贵族人家宣传折页艺术排版
　14.12.1　技术分析
　14.12.2　本例知识点
　14.12.3　最终效果图
　14.12.4　操作步骤
附录　用于工具的快捷键
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章节摘录

版权页：插图：1.手动置入当进行文档置入或单击文本框的出口后，光标将呈状，可以进行如下操作
：·将置入光标放置在现有框架或路径内的任意位置后单击，文本将自动排列在该框架及其他任意与
此框架串接的框架中。
·将置入光标放置在某栏中单击，可以创建一个与该栏宽度相同的文本框架，而框架的顶部就是单击
的位置。
·直接在需要的位置拖动鼠标，可以根据自己的需要的宽度和高度创建一个文本框架。
手动置入只能一次一一个框架的创建，它多用于多栏或页面多变的版面排版中，它的随意性较强，可
以利用拖动的方法多次导入不同大小和长宽的文本框，利于复杂版面的排版。
2.半自动置入当进行文档置入时，在默认的手动置入情况下，按住Alt键，光标将变成状，直接在页面
中单击或拖动都可以直接将文本置入。
如果内容过多，按住Alt键的时候，光标一直呈状，直到所有内容置入光标才会变成普通的光标箭头效
果。
半自动置入与手动置入非常相似，只是不用每次都单击出口或溢出标记审，然后再置入，而是在按
住Alt键不放的情况下，光标一直处于置入状态，可以一直单击或拖动置入，直到所有的文本都排列到
文档中为止。
3.自动置入当进行文档置入时，在默认的手动置入情况下，按住Shift键，光标将变成状，直接在页面
中单击，可以一次性将所有的文档内容按页面置入，而且当InDesignCS5.5 当前的页面数不够时，会自
动创建新的页面，直至所有的内容置入完为止。
自动置入省去了多次单击或拖动置入的麻烦，它适合于连续书籍、字典等大型出版物的排版。
但灵活性就不如手动或半自动置入方便。
当然，它也可以直接拖动文本框的方法置入，操作方法与手动置入的拖动置入相同。
4.固定页面自动置入当进行文档置入时，在默认的手动置入情况下，按住Shift+Alt组合键，光标将变成
状直接在页面中单击，可以像自动置入那样将文档内容按页面置入，但如果要置入的内容比当前页面
还要多时，则不会创建新的页面，而是将多余的文本作为溢出文本的形式显示。
可以单击溢出标记后再次置入。
固定页面自动置入可以根据当前页码置入文字，而且不用手动多次置入。
当然，固定置入也可以直接拖动置入，置入的操作方法与半自动拖动方法相似。
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编辑推荐

《完全掌握InDesign CS5.5超级手册》：以理论知识与实例操作相结合的形式，详细介绍了Adobe公司
最新推出的排版软件InDesign CS5.5的使用方法和技巧。
《完全掌握InDesign CS5.5超级手册》由两大主线贯穿，一为软件使用基础；二为实际的工作项目，即
来自一线的实例制作讲解。
全书以命令功能讲解为主，并在讲解命令的同时穿插了大量具有代表性和说明性的典型实例，使读者
在掌握理论知识的同时，逐步提高自己动手操作的能力。
在内容讲解上按照由浅入深的顺序安排，将每个实例与知识点的应用进行结合，让读者在学习基础知
识的同时掌握排版设计创意的技巧。
盘书互动·立体化教学·快速变身设计制作达人！
52个高清多媒体视频教学、31个基本范例、21个专业案例。
资深AdobeInDesign课程培训师专门为初学者量身定制、从基础入门到进阶提高，从上机实践到专业设
计综合实战、4.3 G超大容量，52个高清多媒体语音视频教学，降低学习难度，提高学习效率。
全程多媒体语音视频教学：473分钟与图书内容完全对应的DVD视频讲解+动画操作演示，观看光盘即
可轻松掌握！
从菜鸟到达人，从入门到精通，完全掌握，无师自通！
InDesign可以实现引人入胜的设计制品！
印刷品靠的是设计竞争力和高品质输出，您靠的是精通InDesiqn而胜出！
《完全掌握InDesign CS5.5超级手册》从软件的基本操作和版式设计概念入手，教你如何由一个从业新
手快速成长为精通排版设计与制作的高手！
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 15


