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内容概要

　　《c语言程序设计》介绍利用c语言进行计算机程序设计的基本知识。
全书共分12章，内容包括：机器语言简介，基本数据类型，操作符和表达式，程序流程控制，指针和
数组，函数，模块化程序设计，字符串，结构、联合、枚举，流与文件，二维数组和指针以及c语言
高级综合程序设计。
　　《c语言程序设计》可作为大学本科c语言程序设计课程的教材，也可作为计算机编程爱好者的自
学教材和参考书。
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