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内容概要

由李佐彬编著的《Android开发入门与实战体验》循序渐进地介绍了Android技术的基础知识，并通过
实例教学的方式讲解了Android技术在各个领域的具体应用过程。
全书分为16章，其中第1～5章是基础篇，讲解了Android的发展前景和开发环境的搭建过程；第6～13
章是核心技术篇，详细讲解了Android技术的核心知识，并对程序优化进行了详细剖析；第14～16章是
综合实战应用篇，通过3个综合实例详细讲解了Android技术常用的开发流程。

《Android开发入门与实战体验》定位于Android的初、中级用户，可作为初学者的自学手册，也可以
作为有一定基础的程序员的参考书。
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编辑推荐

《Android开发入门与实战体验》：剖析最热门的手机开发平台，传授最实用的应用开发技巧，一本非
常适于初学者学习手机编程的图书。
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