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内容概要

　　《C语言的科学和艺术》是计算机科学的经典教材，介绍了计算机科学的基础知识和程序设计的
专门知识。
《C语言的科学和艺术》以介绍ANSI
C为主线，不仅涵盖C语言的基本知识，而且介绍了软件工程技术以及如何应用良好的程序设计风格进
行开发等内容。
《C语言的科学和艺术》采用了库函数的方法，强调抽象的原则，详细阐述了库和模块化开发。
此外，《C语言的科学和艺术》还利用大量实例讲述解决问题的全过程，对开发过程中常见的错误也
给出了解决和避免的方法。
《C语言的科学和艺术》既可作为高等院校计算机科学入门课程及C语言入门课程的教材，也是C语言
开发人员的极佳参考书。
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作者简介

　　 Eric S.
Roberts第一次教授计算机科学入门课程是在20多年前，当时他还是一名哈佛学子。
1980年获得博士学位以来，Roberts先后在哈佛、韦尔斯利、斯坦福大学教授计算机科学课程。
在斯坦福大学，Roberts担任计算机科学系副主任，并负责本科生的计算机科学课程。
虽然Roberts也教授计算机科学的高级课程并作一些研究工作，但他最大的乐趣还是向初学者展示计算
机的强大功能。
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章节摘录

版权页：插图：用户的输入用加黑的字体表示，以便与程序所产生的输出结果相区别。
为了让大家更清楚用户的动作，图中还用符号来表示用户已经按下了Return或Enter键，这意味着输入
行结束，而实际上这个符号并不会显示在屏幕上。
1.4 算法现在你已经对计算机系统的基本结构有所了解，下面我们介绍计算机科学。
由于计算机科学是在计算机的帮助下解决问题的学科，所以你应该了解算法（algorithm）e的概念，这
个概念无论对计算机科学还是对解决问题的抽象学科来说都是基础。
通俗地说，算法是一种解决问题的策略，然而，为了理解计算机科学家如何使用这个术语，就必须将
这种直观的理解正式化并给出严格定义。
要成为一个算法，解决问题的技术必须满足三个基本要求。
首先，算法必须用清楚的、明确的形式来表达，以使人们能够理解其中的每一个步骤。
第二，算法中的每一个步骤必须有效，以便人们在实践中能够执行它们。
例如，若某一算法包含“用兀的确切值与r相乘”这样的操作，则这个技术就不是有效的，因为无法算
出兀的确切值。
第三，算法不能无休止地运行下去，而必须在有限的时间内给出一个答案。
简而言之，算法必须是：1）清楚、明确地定义。
2）有效，即每一步骤都切实可行。
3）有限，即可在有限步骤后得到结果。
在接下来学习复杂算法时，这些性质将变得更为重要。
现在，只要知道算法是种抽象的解决问题的策略，这种策略最终将成为你所编写的程序的核心就可以
了。
慢慢地你会发现，与所要解决的问题一样，算法在复杂性上差别很大。
有些问题非常简单，很快就可以想到相应的算法，可以不费吹灰之力就编写一个解决这样问题的程序
。
而当问题变得很复杂时，就需要更多的思考才能想出解决它的算法。
大多数情况下，解决一个问题可以使用几个不同的算法，在编写最终程序之前需要考虑许多潜在的解
决方案。
第6章将仔细讨论这个问题，讨论如何决定某个特定问题的最佳算法。
1.5 程序设计语言和编译用计算机解决问题包括两个概念上不同的步骤。
首先，应该构造出一个算法或在解决该问题的已有算法中挑选一个。
这个过程称为算法设计（algorithm icdesign）。
第二步是用程序设计语言将该算法表达为程序，这个过程称为编码（coding）。
刚开始学习程序设计时，将算法翻译成实际的c语言的编码过程会是整个过程中较为困难的阶段。
作为一个新程序员，要从简单的问题入手，就像学习任何新技术时所做的那样。
简单的问题常有简单的解决方法，它的算法设计阶段不会有太大的挑战性。
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