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内容概要

本书是根据国家教育部审定的工程制图课程的基本要求，参照有关行业职业技术技能鉴定规范及中、
高级技术工人等级考核标准编写的。
本课程是机电类专业的一门技术基础课程。

通过学习本课程，学生能掌握正投影法的基本理论和作图方法；能够执行制图国家标准及其有关规定
；具有识读中等复杂程度的零件图和装配图、绘制一般的零件图和简单装配图的基础能力；具有一定
的空间想象能力；能够正确地使用常用的绘图工具，能够用计算机绘制简单的机械图样。
按照高等职业教育特色要求，以“必需够用”为原则，以应用为目的，以培养技能为重点，突出基本
理论、基本知识的实用性和实践性。
以教育、教学改革的需求为思路，以提高学生科学文化素养，培养学生的创新精神、实践能力以及职
业素养为目标。

书中删去了以前许多教学参考书中不实用的画法几何内容，增加了新颖实用的计算机绘图知识，着重
阐述了绘制图样和识图的基本理论及方法步骤，突出以识图为主、学以致用的特点，采用国家标准《
技术制图》、《机械制图》和有关的技术标准最新规定，按照学生的认知规律规划教材内容，力求做
到内容通俗易懂，由浅入深，由简到繁，突出重点，阐明难点，理论结合实际，注重培养学生的动手
和空间想象思维能力。
认真总结教学经验，注意把握教材的科学性、系统性、实用性，把一些相关的内容有机结合起来，例
如，画图与读图相结合，画图与尺寸标注相结合，正投影与轴测图相结合，手工画图与计算机绘图相
结合；将制图中的公差内容与公差课程内容进行整合，使公差内容融到制图内容当中，成为一体。
随着科学技术的发展与进步，工程界用仪器手工绘图的方式正逐步被计算机绘图所取代。
为了加强学生计算机绘图能力的培养，本书简单的介绍了计算机绘图的有关实用知识，且采取了较新
的AutoCAD2008中文版。

本书语言简练，插图精美，规范统一。
在各项目后均有项目导向、项目驱动等内容，便于读者把握学习方向。
本书后面配有项目综合实训、附录，另有配套的项目实训册，便于自学和教学，是中、高等职业技术
院校机械类专业教学通用教材和中、高级技术工人考核培训、电视大学、职工大学和函授大学较为理
想的参考书。
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作者简介

译者：韩柯 等 编者：（美国）威诺格拉德（Terry Winograd） 等威诺格拉德（Terry Winograd），美国
斯坦福大学计算机科学教授.在那里他制定了软件设计的创新性教学计划。
他在担任Interval Research公司的常任顾问时完成了本书的大部分工作。
他是“软件设计协会”顾问委员会成员、《Human-Computer Interaction》杂 志的编辑委员会成员。
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第5章 不同消费者类型
　背景简介：mosaic与万维网
第6章 以行动为中心的设计
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　背景简介：quicken
第14章 为一线人员设计 　
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章节摘录
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编辑推荐

《软件设计的艺术》：在这本里程碑式的著作中，作者展示了如何将其他设计领域的经验教训运用到
软件创建上，从而改进软件设计的实践。
其目标是创建实用的软件，因为这样的软件对于使用软件的人来说才是合适、有效的。
《软件设计的艺术》由一些卓越的软件和设计专业人员撰写的论文、专家意见和成功项目与产品概述
组成。
这些内容被有机地组织在一起，以说明什么是设计，并给出所有设计领域的共同的核心实践，展示软
件构建者如何运用这些实践开发使用户更满意的软件。
《软件设计的艺术》前几章从用户角度研究软件，汇集了有经验的软件设计人员和开发人员的观点。
后面的几章转向设计人员和设计过程，介绍了设计人员和设计专家的观点。
这几章将通过讨论Mosaic、Quicken、Macintosh Hurtlan Interface Guidelines，Microsoft Bob和其他著名的
应用程序和项目来说明《软件设计的艺术》的主要思想。
《软件设计的艺术》适合构思、开发、市场推广、评价和使用软件的各种人员阅读，不过首先针对的
还是软件设计人员，特别是受实际因素的驱动，但是又能够在更高的层次上审视哪些做法有效、哪些
做法无效以及为什么会出现这种情况的那些善于思考的设计人员。
同时，《软件设计的艺术》为构建软件的程序员和把软件带到市场的产品经理揭示了新的方向和新的
可能。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<软件设计的艺术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


