
第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计>>

图书基本信息

书名：<<Java程序设计>>

13位ISBN编号：9787111345954

10位ISBN编号：7111345959

出版时间：2011-8

出版时间：陈锐 机械工业出版社  (2011-08出版)

作者：陈锐 编

页数：325

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计>>

内容概要

　　《普通高等教育“十二五”计算机类规划教材：Java程序设计》是目前最为流行的程序设计语言
之一，也是计算机专业的一门必修课。
《普通高等教育“十二五”计算机类规划教材：Java程序设计》是作者多年来从事教学和研究的心得
之作，内容包括《普通高等教育“十二五”计算机类规划教材：Java程序设计》概述、Java开发环境、
基本数据类型、流程控制、对象、类、包、继承和多态、接口和抽象、异常与处理、Java Applet编程
、数组和字符串、数据库编程、图形用户界面设计、多线程机制、网络编程。
《普通高等教育“十二五”计算机类规划教材：Java程序设计》内容全面，结构清晰，语言通俗流畅
，重点难点突出，例题丰富，所有程序都能够直接运行。
　　《普通高等教育“十二五”计算机类规划教材：Java程序设计》可作为大中专院校计算机及相关
专业的Java程序设计课程教材，也可作为计算机软件开发、等级考试和软件资格（水平）考试人员的
参考书。
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章节摘录

版权页：插图：Sun公司也在致力于加强Java的功能，尤其在网络设备、网络通信，以及Web上的应用
能力。
Java的优势并不是开发已经存在的应用程序或对它们进行升级，而是在它应用于新型设备或新应用领
域中。
1.6学好Java的关键每一个走人Java世界的人都想学好。
Java，但是如果没有正确的指引，虽然付出很多努力，但收效甚微。
所以，掌握正确的学习方法，不仅能提高学习效果，更重要的是有利于为以后程序设计能力的提升打
下良好的基础。
我们根据从事Java程序设计的实践经验及学习经历，提出以下几点建议。
（1）多动手学习编程语言不仅仅是理论上的学习，更重要的是要利用这门语言为读者的思想服务。
理解并掌握这门语言是首要的，但如果要达到心领神会、融会贯通，就必须亲自动手，多实践，编一
些具有特定功能的程序，用实践去论证自己的思想。
实践是检验真理的唯一标准，所以建议大家多在实践中锻炼。
在本书中，我们会列举大量的示例，包括演示、实例分析等，希望读者在学习的过程中，能将这些示
例手动输入、编译和测试，这样才能真正明白示例的含义。
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编辑推荐

《Java程序设计》是普通高等教育“十二五”计算机类规划教材之一。
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