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内容概要

　　本书内容丰富，结构合理，写作风格严谨，深刻地论述了c++语言的面向对象编程的各种技术，
主要内容包括：面向对象编程方法、c++语言的各种特性、stl、c++输入/输出流、mfc等。
本书针对最新的c++规范作了全面的修订，使读者可以全面掌握c++的最新技术。
为使读者学习本书时掌握重点，各章节均配备了大量的练习和编程习题。
本书在各章末列举了大量易犯的编程错误及避免这些错误的方法，以帮助读者编写出更为可靠的代码
。

　　本书以作者在大学中讲授的c++课程为基础，特别适合大学计算机专业作为面向对象编程与c++语
言课程的教材，同时可供软件开发人员参考。
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