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内容概要

　　《数字影视后期合成项目教程》获重庆市高等教育教学改革研究项目资助，是高职影视广告、计
算机多媒体技术等专业项目化教学改革教材。
本书以项目为导向，以任务驱动模式组织教学，注重提高学生动手能力及创造、创新能力。
全书共分六个部分，主要内容有图层与遮罩动画的制作，文字动画与绘画动画的制作，电视短片栏目
片头制作，电视节目片头制作及电视栏目片头制作。

　　《数字影视后期合成项目教程》可作为高职高专广播影视类及计算机类相关专业的影视制作课程
教材，也可供从事影视制作及相关工作的技术人员参考。
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前言
after effects cs4概述
 0.1 after effects cs4运行环境
 0.2 安装after effects cs4
 0.3 认识after effects cs4的工作窗口
 习题
项目1 图层与遮罩动画的制作
 任务1.1 创建和使用图层
 任务1.2 图层的基本操作
 任务1.3 图层的高级操作
 任务1.4 遮罩的使用方法
项目2 文字动画与绘画动画的制作
 任务2.1 预设文字动画
 任务2.2 绘画动画
 任务2.3 图层高级属性动画
 任务2.4 文字特效动画
项目3 电视短片栏目片头制作
 任务3.1 抠像效果
 任务3.2 运动跟踪
项目4 电视节目片头制作
 任务4.1 三维制作和应用
 任务4.2 使用3d通道特效
项目5 电视栏目片头制作
 任务5.1 天空和海洋
 任务5.2 粒子与集群动画
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章节摘录

版权页：插图：时间指针——确定合成项目影像播放时间的指针。
该指针可被左右拖动到任意位置，合成项目窗口中将显示时间指针对应处的影像画面。
素材堆栈区域——该区域用来摆放所有参与合成的全部素材。
当我们拖放素材到合成项目窗口中时，时间线窗口中也将自动添加一个相对应的素材图层。
在该区域中，素材是按层摆放的，通过安排素材所在层的上下与前后位置来确定素材与素材的相互关
系。
比如，放在上层的素材将在合成项目窗口的前面显示出来，而放在下层的素材将被前面的素材所挡住
；位置在前的素材将在合成项目窗口中先显示出来，等等。
在这个区域中还可用鼠标拖动图层两端的括号来调整素材的入点与出点，以配合整个合成效果的需要
；图层的颜色条的长短表示了该图层素材播放时间的长短。
菜单按钮——下拉式菜单中有关于图层操作的各种命令。
时间标记按钮——拖动该按钮到时间指针活动区释放便可在释放点产生一个时间标记，从而精确地对
合成影像定位。
时间缩放滑块——拖动该滑块可以扩展或压缩整个时间区域，从而改变时间的显示单位。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<数字影视后期合成项目教程>>

编辑推荐

《数字影视后期合成项目教程》是全国高等职业教育规划教材之一。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<数字影视后期合成项目教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


