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内容概要

于秀敏主编的本书以Visual Basic
6.0（简称VB）中文版为平台，通过大量实例，全面、细致地讲解面向对象编程的概念和方法。
全书共分12章，分别为概述、Visual
Basic语言基础、窗体和基本控件、基本程序结构、数组、过程、常用控件、数据文件和文件系统控件
、Visual
Basic图形处理、应用程序界面设计、Visual Basic与多媒体、数据库编程。

本书概念清楚、逻辑性强、层次分明、例题丰富，内容安排由浅入深、循序渐进、突出重点、分散难
点。
每章附有小结、习题，便于教师教学和学生学习。
若与配套教材《Visual
Basic程序设计实践教程》一起使用，更利于读者理解和掌握Visual Basic
相关知识。
本书可作为高校非计算机专业使用教材，也可作为社会培训教材，还可作为读者自学用书。
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