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内容概要

　　《多媒体技术教程（第2版）》是多媒体技术的入门教材，全面介绍多媒体相关技术，主要内容
包括：多媒体设备、多媒体软件、计算机图类技术、视频、音频、动画技术、压缩技术、存储技术、
数据库技术等，读者可以通过《多媒体技术教程（第2版）》比较全面地了解多媒体技术。
　　《多媒体技术教程（第2版）》结构合理，注重基本概念和理论，兼顾实用性，可作为高等院校
计算机及相关专业的教材，也可作为技术人员了解多媒体技术的参考书。
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编辑推荐

　　《多媒体技术教程（第2版）》注重从多媒体的原理和方法的角度讨论，主要强调“如何用数字
模拟和实现多媒体”在读者感受多媒体的精彩效果的同时，理解其所应用的基本概念和基本方法。
涵盖多媒体设备、多媒体软件、计算机图类技术、视频、音频、动画技术、压缩技术、存储技术、数
据库技术等诸多主题，展现多媒体技术领域的最新发展，方便初学者全面了解多媒体技术。
　　多媒体技术是计算机技术发展过程中的新生事物，涉及多个领域，应用范围极广，《多媒体技术
教程（第2版）》主要从多媒体技术的层面出发，旨在揭示多媒体信息的各种表现形式和极强的感染
力背后的深层知识。
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