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内容概要

　　《C语言程序设计》是以C语言零起点读者作为主要对象，由长期在高校从事计算机专业教学的一
线教师编写而成。
《C语言程序设计》在体系结构安排上尽可能地将概念、知识点与实例结合起来，通过将程序设计中
常见的简单而经典问题作为实例，培养学生的程序设计思维能力，让学生在发现问题和解决问题的过
程中系统学习并掌握C语言的基础知识。
《C语言程序设计》共分10章，主要内容包括C语言程序设计基础、顺序结构程序设计、分支结构程序
设计、循环结构、数组、指针、函数、结构体与共用体、编译预处理、文件。
各章内容少而精，并提供了内容丰富的习题和实训。
　　《C语言程序设计》可以作为高职高专&ldquo;C语言程序设计&rdquo;课程的入门教材，也可作为
计算机培训和等级考试辅导用书，还可以作为广大计算机编程爱好者学习C语言的自学用书和参考书
。
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