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内容概要

　　
本书自近30年前第1版问世以来，在软件工程界始终发挥着巨大而深远的影响，其权威性是公认的、无
可置疑的。
第7版绝不是前一版的简单更新，它包含了很多新的内容，而且调整了全书的结构，以改进教学顺序
，同时更加强调一些新的、重要的软件工程过程和软件工程实践知识。
全书分软件过程、建模、质量管理、软件项目管理和软件工程高级课题五个部分，系统地论述了软件
工程领域最新的基础知识，包括新的概念、原则、技术、方法和工具，同时提供了大量供读者进一步
研究探索的参考信息。

　　
本书适合作为本科生和研究生的软件工程及相关课程的教材，新版中五个部分的划分有利于教师根据
学时和教学要求安排教学，同时也适合作为软件专业人员的工作指南，即使是资深专业人员，阅读本
书也能获益匪浅。
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作者简介

　　Roger
S．Pressman，软件过程改善和软件工程技术方面国际知名的权威。
30多年来，他作为软件工程师、管理人员、教授、作者及咨询顾问始终投身子软件工程领域。
Pressman博士著有6部著作，撰写了很多技术文章，是多种行业期刊的固定撰稿人，曾任多种行业杂志
的编委，并多年来一直担任《IEEE
Software》杂志Manager专栏的编辑。
Pressman博士是知名的演讲者，曾在许多行业会议上演讲。
他还是美国计算机协会(ACM)、美国电气与电子工程师协会(IEEE)等组织的成员。
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　第22章　软件配置管理
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章节摘录

版权页：插图：一个软件系统因能给用户提供价值而具有存在价值，所有的决定都应该基于这个思想
。
在确定系统需求之前，在关注系统功能之前，在决定硬件平台或者开发过程之前，问问你自己：这确
实能为系统增加真正的价值吗？
如果答案是不，那就坚决不做。
所有的其他原则都以这条原则为基础。
第2原则：保持简洁软件设计并不是一种随意的过程，在软件设计中需要考虑很多因素。
所有的设计都应该尽可能简洁，但不是过于简化。
这有助于构建更易于理解和易于维护的系统。
这并不是说那些特征甚至是内部特征应该以“简练”为借口而取消。
的确，优雅的设计通常也是简洁的设计，简练也不意味着“快速和粗糙”。
事实上，它经常是经过大量思考和多次工作迭代才达到的，这样做的回报是所得到的软件更易于维护
且存在更少错误。
第3原则：保持愿景清晰的愿景是软件项目成功的基础。
没有愿景，项目将会由于它有“两种或者更多种思想”而永远不能结束如果缺乏概念的一致性，系统
就好像是由许多不协调的设计补丁、错误的集成方式强行拼凑在一起⋯如果不能保持软件系统体系架
构的愿景，将削弱甚至彻底破坏设计良好的系统。
授权体系架构师，使其能够保持愿景，并保证系统实现始终与愿景保持一致，这对项目开发成功至关
重要。
第4原则：关注使用者有产业实力的软件系统不是在真空中开发和使用的。
通常软件系统必定是由开发者以外的人员使用、维护和编制文档等，这就必须要让别人理解你的系统
。
因此，在需求说明、设计和实现时，经常要想到要让别人理解你所做的事情。
对于任何一个软件产品，其工作产品都可能有很多读者。
需求说明时应时刻想到用户；设计中始终想到实现；编码时想着那些要维护和扩展系统的人。
一些人可能会被迫调试你所编写的代码，这使得他们成了你所编写代码的使用者，尽可能地使他们的
工作简单化会大大提升系统的价值。
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媒体关注与评论

Roger Pressman编写的这部翔实而全面的软件工程指南，广泛适合软件工程专业的学生及投身软件工程
实践或需要参与这种实践的软件开发人员和管理人员。
　　——《IEEE Software》这是一本经典的现代教材，叙述清晰而又有权威性。
本书包含大量插图、例子、习题和参考资料⋯⋯如果读者心存疑问：“软件工程是什么？
它现在在哪里？
”那么最好阅读这本书。
　　——《ACM Computing Reviews》作为一名软件工程实践者，我发现此书是无价的。
对于我做过的所有项目，本书都有重大的参考价值。
　　——摘自Amazon.com的评论
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编辑推荐

《软件工程:实践者的研究方法(原书第7版)》自1982年发行第1版以来，一直受到软件工程界的高度重
视，成为高等院校计算机相关专业软件工程课程的重要教学参考书。
近30年来，它的各个后继版本一直都是软件专业人土熟悉的读物，在国际软件工程一界享有无可置疑
的权威地位。
它在全面而系统地介绍软件工程的有关概念、原则、方法和工具方面获得了广大读者的好评。
《软件工程:实践者的研究方法(原书第7版)》在给出传统的、对学科发展具有深刻影响的方法时，又
适当地介绍了当前正在发展的、具有生命力的新技术。
《软件工程:实践者的研究方法(原书第7版)》第7版在结构和内容上均有调整、更新和充实，论述了很
多人们称之为“21世纪工程学科”的重要主题。
第7版更加突出软件过程，强调普遍使用的软件工程方法。
对第7版的内容做了如下划分，这样更便于课堂教学及自学使用：第一部分 软件过程，介绍了说明，
性模型和敏捷过程模型。
第二部分 建模，介绍了现代分析与设计方法，新的重点放在基于UML的建模方面。
第三部分 质量管理，是第7版中新增加的内容。
描述软件测试、质量保证、形式化验证技术和变更管理的各个方面。
第四部分 软件项目管理。
介绍与计划、管理和控制软件项目有关的主题。
第五部分 软件工程高级课题，用专门的章节讲述软件过程改进及将来的软件工程趋势。
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