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内容概要

　　《计算机辅助环境艺术设计》分为两篇：第1篇讲述AutoCAD 2010环境艺术设计制图；第2篇讲
述3ds Max+VRav环境艺术设计室内效果图表现。
　　《计算机辅助环境艺术设计》的最大特色在于编写主要针对环境艺术设计专业学生，其内容紧密
结合教学，实用性强、深人浅出、图文并茂。
书中的文字说明简明扼要，准确表述软件操作过程，以最简练的语言结合具体过程图例讲解操作过程
和步骤，在具体、形象地讲述过程中，引导学生尽快掌握如何高效率地完成制图的方法。
　　《计算机辅助环境艺术设计》适用于艺术设计、城市规划、建筑设计、公共艺术等专业的本、专
科在校学生，也可作为计算机辅助设计培训班的参考用书，还可以作为初学者和专业设计人员的学习
和参考用书。
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编辑推荐

计算机辅助设计既需要相应的建筑及室内设计等方面的知识，又需要相关软件的熟练运用，并掌握相
应的技巧，才能更好地表达设计师的创意思想。
本书以艺术设计美学理念为指导，以计算机图形技术为手段，并结合作者多年计算机辅助设计课程教
学的丰富经验，全面系统地介绍了环境艺术计算机辅助设计的制作方法和技巧。
为培养艺术与技术结合的设计艺术创新型人才，本书在图例、案例的选择上均严格筛选，注意加强应
用性和实用性，最大限度精简命令，增加小型应用实例，达到教会操作技术、掌握表现技能，同时对
提高艺术修养有潜移默化影响的效果。
例如，相应章节设置作品赏析环节，包括评判的角度、优秀设计效果图赏析、图样表现存在问题的剖
析等内容。
    《计算机辅助环境艺术设计》由高颖主编，正视艺术类学生文化基础相对薄弱、不善于逻辑记忆的
特点，将繁复枯燥的指令进行整合，融入到具体的实例中，避免过多地侧重于软件操作而忽略与相关
专业的结合的弊病，结合环境艺术设计课程的教学特点，力求将繁复的计算机软件操作简洁化、专业
化，由浅入深，讲求教学的科学性。
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