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内容概要

　　《Mastercam应用教程（第3版）》介绍了Mastercam X的主要功能和使用方法。
全书分为10章，分别介绍了Mastercam X基础知识、二维图形绘制、图形编辑、图形标注、曲面造型与
空间曲线、实体造型、数控加工基础、二维铣削加工、三维铣削加工、数控车床加工等内容，每章的
最后均配有综合练习题，便于读者上机操作练习。
　　《Mastercam应用教程（第3版）》可作为大专院校、高职高专的专业课程教材，也可作为从
事CAD/CAM工作的初、中级用户的参考用书。
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编辑推荐

　　《Mastercam应用教程（第3版）》共10章。
第1～6章是CAD部分，第7～10章是CAM部分。
第1章介绍Mastercam X的主要功能、窗口界面、主辅菜单、系统设置及系统的启动和关闭；第2章介绍
二维图形绘制方法，包括点、直线、圆弧和圆等图形的绘制；第3章介绍二维图形编辑功能，包括修
整、转换、删除等；第4章介绍图形标注和文字注释；第5章介绍曲面造型与空间曲线；第6章介绍实体
造型；第7章介绍数控加工基础，包括刀具、材料、工件和操作的设置及加工模拟；第8章介绍二维铣
削，包括铣削、钻孔、镗削、挖槽等加工；第9章介绍三维曲面的铣削加工及多轴加工；第10章介绍数
控车床加工。
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