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前言

　　Pro／ENGINEER是由美国PTC公司开发的一款高端的计算机三维辅助设计软件，它为工业产品设
计提供了一套全方位的解决方案。
Pro／ENGINER系列产品广泛应用于机械、航天、航空、汽车制造、工业设计、家电、玩具、通信、
电子和模具设计等领域。
　　Pro／ENGINEER。
Wildfire 5．0的曲面造型设计功能是非常强大的，使用Pro／ENGINEER Wildfire 5．0可以创建出很多令
人赏心悦目的具有流畅曲面元素的工业产品。
本书以Pro／ENGINEER Wildfire 5．0为应用蓝本，全面而系统地介绍曲面设计的入门、进阶和精通知
识，书中融入了众多实战技巧，并力求使读者通过范例学习来提高曲面综合设计能力。
　　本书内容全面，针对性强，具有很高的应用和参考价值。
本书可供专业设计人员参考使用，也可作为相关培训班及大中专院校相关专业的教材。
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内容概要

本书系统介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 5.0曲面设计的入门到精通知识。
本书分两篇，共16章。
其中，第1篇为曲面设计入门与进阶篇，包括第1～9章，内容分别为Pro/ENGINEER曲面设计入门概述
，创建模型基准，创建曲线，创建基本曲面，曲面工程处理，曲面的编辑基础，创建高级曲面，由曲
面创建实体，创建造型曲面；第2篇为曲面设计范例精通篇，包括第10～16章，介绍的范例包括传真机
多功能按钮设计，鼠标造型设计，美工刀产品外形设计，概念手机外壳设计，电话机话筒接线造型设
计，无绳电话外壳设计，贝壳模型设计。
    本书特色鲜明，实例丰富，典型实用，应用性强，能够引导读者快速掌握曲面设计流程，提高曲面
造型的综合设计能力，是一本很好的Pro/ENGINEER Wildfire 5.0曲面设计从入门到精通的学习教程。
    本书适合具有一定Pro/ENGINEER基础知识的设计人员使用，也可作为高等院校机械类与工业设计
类等相关专业师生的参考书或教材，还可作为研发机构相关专业技术人员的参考资料。
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章节摘录

　　Pro／ENGINEER Wildfire 5.0是美国参数技术公司（PTC）推出的一款新版本应用软件，它功能强
大，模块众多，为工业产品设计提供了一套完整的解决方法。
Pro／ENGINEER最值得称赞的特点在于其参数化设计、基于特征建模和全相关性等。
　　Pro／ENGINEER的曲面设计功能很强大，下面就使用Pro／ENGINEER进行曲面设计的常见方法
和特点进行概述。
　　●拉伸曲面：拉伸曲面是指将剖面按照指定的方式沿着与草绘平面垂直的一个或两个方向拉伸而
产生的曲面。
　　·旋转曲面：旋转曲面是指剖面曲线绕一条中心轴线，按照特定的角度旋转所形成的曲面特征。
　　●扫描曲面：扫描曲面是指将二维剖面沿着指定轨迹路径扫描而生成的曲面特征。
　　·混合曲面：混合曲面是指连接多个草绘剖面来形成的平滑面组，也即由一系列直线或曲线串联
所形成的曲面特征。
可以有3种类型的混合曲面，如平行混合曲面、旋转混合曲面和一般混合曲面。
　　·扫描混合曲面：扫描混合曲面的创建方式结合了扫描和混合两种方式。
　　·可变截面扫描曲面：可变截面扫描曲面是-类特殊的扫描曲面，它是在一个或多个选定轨迹扫描
剖面时通过控制剖面的方向、旋转和几何来生成的曲面。
在沿轨迹线扫描的过程中，可以设定剖面控制的方式（如剖面垂直于轨迹、剖面垂直于投影或剖面恒
定法向）等。
　　·填充曲面：填充曲面其实就是“平面曲面”，它是由位于某平面内的平整闭环剖面所围成而产
生的曲面，即通过指定平面型的边界曲线来定义一种平整型的曲面特征。
　　●螺旋扫描曲面：螺旋扫描曲面是指将剖面沿着螺旋形的轨迹线以设定的方式扫描而生成的曲面
特征。
　　⋯⋯
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