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前言

Flash CS5是著名影像处理软件公司Adobe最新推出的网页动画制作工具。
由于Flash所创作的网页矢量动画具有图像质量好、下载速度快和兼容性好等优点，因此它现在已被业
界普遍接受，其文件格式已成为网页矢量动画文件的格式标准。
和过去的版本相比，FlashCS5更加确定了Flash的多功能网络媒体开发工具的地位。
全书共分19章。
前7章是Flash CS5的入门训练，分别介绍了Flash CS5的有关概念，基本的操作方法。
内容包括Flash CS5的特点与功能、基本操作环境等基础知识与基本图形绘制、使用颜色与填充、使用
图层与帧、使用元件实例和库等动画制作中常用到的基本操作技巧。
第8～13章是Flash CS5的技巧提高部分，第8章介绍了Flash CS5的滤镜和混合模式；第9章介绍了Flash基
础动画的创作过程，内容包括运动动画、形变动画、色彩动画、遮罩动画以及关键帧动画等基础动画
的创作；第10、11章主要介绍交互动画的制作以及Flash自带的脚本语言的相关知识；第12章介绍了如
何创建多媒体的动画，如何通过向Flash动画中添加声音、视频以及组件美化和修饰创作的作品，使得
创作的作品更生动、更活泼；第13章介绍了如何将制作好的作品导出与发布；第14～19章提供了6个当
今最流行也是最经典的综合实例，带领读者一起去创作Flash作品。
附录部分提供动画创作常用命令的快捷键一览表，使读者能够从中快速查到相应命令的快捷键，方便
操作中使用。
本书力求内容丰富、结构清晰、实例典型、讲解详尽、富于启发性；在风格上力求文字精炼、脉络清
晰。
另外，在文章中包括了大量的“注意”与“技巧”，它们能够提醒读者注意可能出现的问题、容易犯
下韵错误以及如何避免，还提供操作上的一些捷径，使读者在学习时能够事半功倍，技高一筹。
在每一章的末尾，还精心设计了一些“动手练一练”，读者可以通过这些操作熟悉、掌握本章的操作
技巧和方法。
本书面向初中级用户、各类网页设计人员，也可作为大专院校相关专业师生或社会培训班的教材。
对于初次接触Flash的读者，本书是一本很好的启蒙教材和实用的工具书。
通过书中一个个生动的实际范例，读者可以一步一步地了解Flash CS5的各项功能，学会使用Flash CS5
的各种创作工具，掌握Flash CS5的创作技巧。
对于已经使用过Flash早期版本的网页创作高手来说，本书将为他们尽快掌握Flash CS5的各项新功能助
一臂之力。
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内容概要

本书介绍网页动画创作软件——Flash CS5的基本使用方法与技巧。
全书用丰富的实例，大量的图示，详细地介绍了Flash CS5的基本功能与技巧。
本书从快速入门、技能提高和实战演练3个方面介绍了动画制作的完整过程。
作者从概念入手，引导读者快速入门，达到灵活应用的目的。
本书内容包括Flash CS5的特点与功能，操作环境的基础知识，基本图形与文本的操作，图层、帧、元
件、实例和库的使用方法，基础动画、交互动画的制作与创建多媒体动画的方法以及如何将制作好的
作品导出与发布，最后提供了6个当今最流行、也是最经典的综合实例的制作方法。
    本书内容翔实，包含了读者多年的网页制作经验，既适合于初级用户入门学习，也适合于中、高级
用户作为参考。
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章节摘录

插图：掌握了混合模式的使用方式后，再来看看F1ashCS5中的14种混合模式的功能及作用：一般：正
常应用颜色，不与基准颜色有相互关系。
图层：层叠各个影片剪辑，而不影响其颜色。
变暗：只替换比混合颜色亮的区域。
比混合颜色暗的区域不变。
正片叠底：将基准颜色复合以混合颜色，从而产生较暗的颜色。
变亮：只替换比混合颜色暗的像素。
比混合颜色亮的区域不变。
滤色：用基准颜色复合以混合颜色的反色，从而产生漂白效果。
叠加：进行色彩增值或滤色，具体情况取决于基准颜色。
强光：进行色彩增值或滤色，具体情况取决于混合模式颜色。
该效果类似于用点光源照射对象。
差值：从基准颜色减去混合颜色，或者从混合颜色减去基准颜色，具体情况取决于哪个的亮度值较大
。
该效果类似于彩色底片。
反相：取基准颜色的反色。
Alpha：应用A1pha遮罩层。
该模式要求将图层混合模式应用于父级影片剪辑。
不能将背景剪辑更改为“A1pha”并应用它，因为该对象将是不可见的。
擦除：删除所有基准颜色像素，包括背景图像中的基准颜色像素。
该模式要求将图层混合模式应用于父级影片剪辑。
不能将背景剪辑更改为“擦除”并应用它，因为该对象将是不可见的。
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编辑推荐

《Flash CS5中文版入门与提高实例教程(附DVD光盘1张)》光盘包含所有实例部分网页文件的源代码和
操作过程录音讲解动画。
《Flash CS5中文版入门与提高实例教程(附DVD光盘1张)》内容翔实，包含了读者多年的网页制作经验
，既适合于初级用户入门学习，也适合于中、高级用户作为参考。
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