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内容概要

本书以文字、声音、图像、动画、视频等几种常见多媒体素材为线索，通过案例分析和设计，用图解
的方法介绍各类素材的处理技术及多媒体作品设计方法。
主要内容包括：多媒体技术基础知识、多媒体素材的获取与编辑、图像处理软件—Photoshop、多媒体
设计工具—Authorware、数字视频编辑软件—Premiere、二维动画软件—Flash、影视技术与光盘制作技
术、多媒体作品综合设计技术。
    本书可作为本科院校多媒体技术相关课程教材、高职高专计算机应用技术专业课程多媒体应用技术
教材和相关课程的参考书，也可作为从事多媒体计算机技术研究、开发和应用的人员的参考用书。
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