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前言

计算机网络课程不但是一门理论性很强的课程，同时也是一门实践性很强的课程。
只有理论联系实际，学生才能真正掌握和深入理解计算机网络的精髓。
随着计算机网络技术和应用的深入，各出版单位纷纷推出各种形式的计算机网络教材。
这些教材在内容安排、写作方式等方面风格各异，为计算机网络技术人才的培养起到了积极的作用。
但是，纵观这些教材，适宜于本科计算机网络课程教学的不多。
有的教材以高深的理论知识为主，很少谈及理论知识的具体应用；有的教材以操作层面的实践为主，
很少谈及这些操作背后蕴含的理论知识。
作为一线教师，作者深知教材在计算机网络课程教学中的重要性。
在总结多年理论教学和实践教学经验的基础上，作者编写了本教材。
本书面向普通高等院校本科计算机网络课程教学，具有较强的系统性和可操作性。
在内容组织上，本书将计算机网络基础理论知识与实际应用相结合，在讲解基础理论知识的同时，介
绍相应理论知识在网络系统中的具体应用，使读者能够对网络的基本原理、网络协议有一个直观认识
。
与此同时，通过动手实践和对实践现象的解释，读者可以加深对理论知识的理解，掌握其背后的理论
，从而进一步将理论应用于实际问题的解决之中。
全书共分15章，除了讲述基础知识之外，各主要章节还给出了具体的实验内容。
这些实验要求的环境相对简单和统一，可以在大部分学校计算机网络实验室环境中完成。
同时，每章的最后都附有基础性和拓展性的练习题，读者可以通过完成这些练习检查学习效果和对相
应知识的理解程度。
第1章回答了什么是计算机网络的问题，介绍了存储转发与包交换、协议与分层等基本技术，讨论了
著名的ISO/OSI参考模型，并对TCP/IP体系结构进行了介绍。
第2-4章对目前常用的共享式以太网、交换式以太网、无线局域网的理论知识和组网方法进行了讨论，
同时介绍了虚拟局域网的组网等相关技术。
第5-9章详细介绍了互联网技术，涵盖了IP提供的服务、IP协议、路由器与路由选择算法TCP与UDP等
具体内容。
第10-13章讨论了互联网提供的主要服务和应用类型。
其中第10章介绍应用程序交互模型，第11～13章讲述域名系统、Web系统、电子邮件系统的基本原理
和配置、编程方法。
第14和15章分别对网络安全和网络接入技术进行了介绍。
在本书编写过程中，作者参考了许多文献资料并做了大量实验。
对于每个实验，作者都在实验室中亲自动手完成，以保证实验内容的正确性。
在写作中，作者力求做到层次清楚，语言简洁流畅，内容深入浅出。
希望本书对计算机网络技术教学、对读者掌握网络基础知识有一定的帮助。
限于作者的学术水平，加之时间仓促，在本书的选材、内容和安排上如有不妥与错误之处，恳请读者
与同行批评指正。
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内容概要

　　《计算机网络技术与应用》主要介绍了计算机网络的基本概念，讨论了有线和无线局域网的理论
知识和组网方法，讲述了TCP／IP互联网的概念和主要的应用、服务类型，介绍了网络安全和网络接
入等主要技术。
在内容组织上，《计算机网络技术与应用》强调基础理论知识与实践内容的结合，通过学习《计算机
网络技术与应用》内容，读者不但能够深入了解网络原理和网络协议的相关内容，而且能够增强解决
实际问题的能力。
　　《计算机网络技术与应用》内容丰富，结构合理，系统性和可操作性强，可作为普通高等院校计
算机科学与技术专业及相关专业计算机网络技术类课程的教材，也可作为网络培训或工程人员的自学
参考书。
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制协议TCP9.2.1 TCP提供的服务9.2.2 TCP报文段格式9.2.3 TCP的可靠性实现9.2.4 TCP的缓冲、流控与
窗口9.2.5 TCT，连接与端口9.3 用户数据报协议UDP9.4 实验：端口的应用——网络地址转换9.4.1 使用
网络地址转换的目的9.4.2 NAT的主要技术类型9.4.3 配置网络地址转换服务器练习与思考第10章 应用程
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程序10.3.1 网络编程界面socket10.3.2 利用CAsyncSocket编制网络应用程序10.3.3 简单的客户－服务器程
序实验指导练习与思考第11章 域名系统11.1 互联网的命名机制11.1.1 层次型命名机制11.1.2 TCP／IP互
联网域名11.1.3 Internet域名11.2 域名解析11.2.1 TCP／IP域名服务器与解析算法11.2.2 提高域名解析的效
率11.2.3 域名解析的完整过程11.3 资源记录和：DNS报文11.3.1 资源记录11.3.2 DNS报文11.4 实验：配
置DNS服务器11.4.1 域名服务器管理的域名树11.4.2 配置Windows 2003 DNS服务器11.4.3 测试配置
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的DNS服务器练习与思考第12章 Web服务12.1 Web服务基础12.1.1 Web服务系统12.1.2 Web服务器12.1.3
Web浏览器12.1.4 页面地址——URL12.2 Web系统的传输协议12.2.1 HTIP信息交互过程12.2.2 HTIP报文
格式12.3 Web系统的页面表示方式12.4 实验：配置和管理Web服务器12.4.1 ⅡS的基本配置方法12.4.2 
ⅡS的安全性控制练习与思考第13章 电子邮件系统13.1 电子邮件系统基础13.1.1 电子邮件的传输过
程13.1.2 电子邮件地址13.2 电子邮件传递协议13.2.1 简单邮件传输协议SMT13.2.2 第3代邮局协
议POP313.3 电子邮件的报文格式13.3.1 RFC82213.3.2 多用途Internet邮件扩展协议MIME13.4 基于Web的
电子邮件13.5 实验：编写简化的SMTP服务器并观察其通信过程13.5.1 编写简化的SMTP服务器13.5.2 观
察SMTP客户与服务器的交互过程练习与思考第14章 网络安全14.1 网络安全的基本概念14.1.1 网络提供
的安全服务14.1.2 网络攻击14.2 数据加密和数字签名14.2.1 数据加密14.2.2 数字签名14.2.3 数据加密和数
字签名的区别14.2.4 密钥的分发14.3 保证网络安全的几种具体措施14.3.1 防火墙14.3.2 应用网关14.3.3
SSL协议14.4 实验：利用SSL实现安全数据传输14.4.1 安装证书管理软件和服务14.4.2 为Web服务器申请
和安装证书14.4.3 验证并访问安全的Web站点练习与思考第15章 接入互联网15.1 常用的接入技术15.1.1 
借助电话网接入15.1.2 利用ADSL接入15.1.3 使用HFC接入15.1.4 通过数据通信线路接入15.2 接人控制
与PPPoE15.2.1 PPP协议15.2.2 PPPoE协议15.3 实验：PPPoE服务器的配置和应用15.3.1 网络和接入服务器
的配置15.3.2 接入Internet练习与思考主要参考文献
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编辑推荐

《计算机网络技术与应用》特色：内容结构合理，层次清楚。
将计算机网络基础理论知识与实际应用相结合，在讲解基础理论知识的同时，介绍相应理论知识在网
络系统中的具体应用，使读者能够对网络的基本原理、网络协议有一个直观认识。
注重实践能力培养。
通过动手实践和对实践现象的观察和解释，使读者加深对理论知识的理解，掌握其背后的理论支撑，
从而进一步将理论应用于解决实际问题之中。
实验和习题丰富。
实验内容对实验环境和实验设备的要求简单，一般学校都有条件实现。
同时，每章最后的基础性和拓展性习题，可帮助读者检验学习效果。
《计算机网络技术与应用》配备相应的教学课件，辅助教师更好地完成课程教学，为读者掌握网络基
础知识提供帮助。
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