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内容概要

　　本书从实际操作入手，以任务驱动的方式，通过具体实例使读者了解多媒体技术的理论知识，掌
握文本、图形图像、声音、动画、视频等多媒体素材的处理方法以及将各种多媒体素材集成为多媒体
应用程序的方法。

　　本书适用于职业院校计算机类多媒体技术及应用、图形与图像制作技术、网页设计与制作等专业
的学生，也可作为计算机类其他专业的必修课和选修课教材，还可作为其他多媒体技术培训的参考教
材。

　　本书配有教师授课用电子课件和素材，可到机械工业出版社教材服务网www.cmpedu.com以教师身
份免费注册并下载。
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