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前言

Bjarne Stroustrup的《The C++ Programming Language》是有关C++语言的第一部著作。
毫无疑问，它是关于C++语言及其程序设计的最重要著作，在此领域中的地位是无可替代的。
《The C++ Programming Language》一书伴随着C++语言的发展演化而不断进步，经过第1版（1985年）
、第2版（1991年），第3版（1998年），本书的英文原书是《The C++ Programming Language》第3版经
过补充和修订后的“特别版（2000）”（对应于国内引进的影印本）。
对于这个中译本，我想说的第一句话就是“来得太晚了”。
 要学习C++语言和程序设计，要将C++应用于程序设计实践，本书自然是必读之书。
这个“特别版”以标准化的C++语言为基础，讨论了C++的各种语言特征和有效使用这一语言的程序
设计技术。
书中也用了大量的篇幅，在标准库以及一般软件开发的环境下，讨论了使用C++语言编程和组织程序
的许多高级技术。
本书内容覆盖了C++语言及其程序设计的各个方面，其技术深度与广度是举世公认的。
 然而，作者讨论的并不仅是C++语言及其程序设计。
本书的讨论远远超出这一范围，第四部分用了大量的篇幅去讨论软件开发过程及其问题。
即使是在介绍C++语言及其程序设计的具体问题时，作者也常在程序结构、设计和软件开发的大环境
下，提出自己的许多认识。
作者有很强的计算机科学与技术基础，在系统软件开发方面极富经验，他所提出的观点和意见值得每
个在这个领域中工作的人的重视。
 当然，重视并不是盲从。
在Stroustrup的两本关于C++的重要著作（本书和《C++语言的设计与演化》（已由机械工业出版社出
版））中，都有这样一句话使我印象深刻：希望读者带着一种健康的怀疑态度。
看来这是作者深深铭刻在心的一种思想，也特别值得国内每个从事信息技术，或者努力向这个方向发
展的人注意。
从来就没有什么救世主，Stroustrup不是在传道，他只是在总结和论述自己在这个领域中工作的经验。
请不要将本书中的东西作为教条，那也一定是本书作者所深恶痛绝的。
 许多人说本书比较难读，这种说法有一定道理。
真正理解本书的一般性内容需要花一些时间，融会贯通则更需要下功夫。
理解本书的内容不仅需要去读它，还需要去实践。
问题是，花这个时间值吗？
作者在讨论C++语言的设计时提出了一个观点：你从C++语言中的收获大致与在学习实践这个语言的
过程中所付出的努力成正比；而且C++是一个可以伴随你成长的语言。
同样的话也适用于本书。
如果你致力于将自己发展成一个职业的程序员，或者要在计算机方面的技术领域中长期工作下去，我
认为，你从本书中的收获大致也会与你所花的时间成正比，这本书也是一本能够伴随你成长的书。
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内容概要

本书是在C++语言和程序设计领域具有深远影响、畅销不衰的著作，由C++语言的设计者编写，
对C++语言进行了最全面、最权威的论述，覆盖标准C++以及由C++所支持的关键性编程技术和设计
技术。
本书英文原版一经面世，即引起业内人士的高度评价和热烈欢迎，先后被翻译成德、希、匈、西、荷
、法、日、俄、中、韩等近20种语言，数以百万计的程序员从中获益，是无可取代的C++经典力作。

　在本书英文原版面世10年后的今天，特别奉上十周年中文纪念版，希望众多具有丰富实战经验
的C++开发人员能够温故而知新，印证学习心得，了解更加本质的C++知识，让获得的理论应用得更
加灵活，也期望新的C++程序员从中认识到这本书的价值所在，从更高的起点出发，书写更加精彩的
程序设计人生。

作者简介：Bjarne
Stroustrup，英国剑桥大学计算机科学博士，C++语言的设计者和最初的实现者，也是《C++程序设计
原理与实践》和《C++语言的设计和演化》的作者。
他现在是德州农工大学计算机科学首席教授，同时不审AT&amp;T贝尔实验室特别成员。
1993年，由于在C++领域的重大贡献，他获得了ACM的Grace
Murray
Hopper大奖并成为ACM院士；2008年，他又获得了Dr.Dobb's杂志的程序设计杰出奖。
在进入学术界之前，他在AT&amp;T贝尔实验室工作。
他是ISO
C++标准委员会的创始人之一。
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　　　16.3.11 vector[bool]
　　16.4 忠告
　　16.5 练习
　第17章 标准容器
　　17.1 标准容器
　　　17.1.1 操作综述
　　　17.1.2 容器综述
　　　17.1.3 表示
　　　17.1.4 对元素的要求
　　17.2 序列
　　　17.2.1 向量—vector
　　　17.2.2 表—list
　　　17.2.3 双端队列—deque
　　17.3 序列适配器 1
　　　17.3.1 堆栈—stack 1
　　　17.3.2 队列—queue
　　　17.3.3 优先队列—priority_queue
　　17.4 关联容器
　　　17.4.1 映射—map
　　　17.4.2 多重映射—multimap
　　　17.4.3 集合—set
　　　17.4.4 多重集合—multiset
　　17.5 拟容器
　　　17.5.1 串—string
　　　17.5.2 值向量—valarray
　　　17.5.3 位集合—bitset
　　　17.5.4 内部数组
　　17.6 定义新容器
　　　17.6.1 散列映射—hash_map
　　　17.6.2 表示和构造
　　　17.6.3 其他散列关联容器
　　17.7 忠告
　　17.8 练习
　第18章 算法和函数对象
　　18.1 引言
　　18.2 标准库算法综述
　　18.3 序列和容器
　　　18.3.1 输入序列
　　18.4 函数对象
　　　18.4.1 函数对象的基类
　　　18.4.2 谓词
　　　18.4.3 算术函数对象
　　　18.4.4 约束器、适配器和否定器
　　18.5 非修改性序列算法
　　　18.5.1 对每个做—for_each
　　　18.5.2 查找族函数
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　　　18.5.3 计数
　　　18.5.4 相等和不匹配
　　　18.5.5 搜索
　　18.6 修改性序列算法
　　　18.6.1 复制
　　　18.6.2 变换
　　　18.6.3 惟一化
　　　18.6.4 取代
　　　18.6.5 删除
　　　18.6.6 填充和生成
　　　18.6.7 反转和旋转
　　　18.6.8 交换
　　18.7 排序的序列
　　　18.7.1 排序
　　　18.7.2 二分检索
　　　18.7.3 归并
　　　18.7.4 划分
　　　18.7.5 序列上的集合运算
　　18.8 堆
　　18.9 最小和最大
　　18.10 排列
　　18.11 C风格算法
　　18.12 忠告
　　18.13 练习
　第19章 迭代器和分配器
　　19.1 引言
　　19.2 迭代器和序列
　　　19.2.1 迭代器的操作
　　　19.2.2 迭代器特征类—iterator_traits
　　　19.2.3 迭代器类别
　　　19.2.4 插入器
　　　19.2.5 反向迭代器
　　　19.2.6 流迭代器
　　19.3 带检查迭代器
　　　19.3.1 异常、容器和算法
　　19.4 分配器
　　　19.4.1 标准分配器
　　　19.4.2 一个用户定义分配器
　　　19.4.3 广义的分配器
　　　19.4.4 未初始化的存储
　　　19.4.5 动态存储
　　　19.4.6 C风格的分配
　　19.5 忠告
　　19.6 练习
　第20章 串
　　20.1 引言
　　20.2 字符
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　　　20.2.1 字符特征类—char_traits
　　20.3 基础串类—basic_string
　　　20.3.1 类型
　　　20.3.2 迭代器
　　　20.3.3 元素访问
　　　20.3.4 构造函数
　　　20.3.5 错误
　　　20.3.6 赋值
　　　20.3.7 到C风格字符串的转换
　　　20.3.8 比较
　　　20.3.9 插入
　　　20.3.10 拼接
　　　20.3.11 查找
　　　20.3.12 替换
　　　20.3.13 子串
　　　20.3.14 大小和容量
　　　20.3.15 I/O操作
　　　20.3.16 交换
　　20.4 C标准库
　　　20.4.1 C风格字符串
　　　20.4.2 字符分类
　　20.5 忠告
　　20.6 练习
　第21章 流
　　21.1 引言
　　21.2 输出
　　　21.2.1 输出流
　　　21.2.2 内部类型的输出
　　　21.2.3 用户定义类型的输出
　　21.3 输入
　　　21.3.1 输入流
　　　21.3.2 内部类型的输入
　　　21.3.3 流状态
　　　21.3.4 字符的输入
　　　21.3.5 用户定义类型的输入
　　　21.3.6 异常
　　　21.3.7 流的联结
　　　21.3.8 哨位
　　21.4 格式化
　　　21.4.1 格式状态
　　　21.4.2 整数输出
　　　21.4.3 浮点数输出
　　　21.4.4 输出域
　　　21.4.5 域的调整
　　　21.4.6 操控符
　　21.5 文件流与字符串流
　　　21.5.1 文件流
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　　　21.5.2 流的关闭
　　　21.5.3 字符串流
　　21.6 缓冲
　　　21.6.1 输出流和缓冲区
　　　21.6.2 输入流和缓冲区
　　　21.6.3 流和缓冲区
　　　21.6.4 流缓冲区
　　21.7 现场
　　　21.7.1 流回调
　　21.8 C输入/输出
　　21.9 忠告
　　21.10 练习
　第22章 数值
　　22.1 引言
　　22.2 数值的限制
　　　22.2.1 表示限制的宏
　　22.3 标准数学函数
　　22.4 向量算术
　　　22.4.1 valarray的构造
　　　22.4.2 valarray的下标和赋值
　　　22.4.3 成员操作
　　　22.4.4 非成员函数
　　　22.4.5 切割
　　　22.4.6 切割数组—slice_array
　　　22.4.7 临时量、复制和循环
　　　22.4.8 广义切割
　　　22.4.9 屏蔽
　　　22.4.10 间接数组—indirect_array
　　22.5 复数算术
　　22.6 通用数值算法
　　　22.6.1 累积—accumulate
　　　22.6.2 内积—inner_product
　　　22.6.3 增量变化
　　22.7 随机数
　　22.8 忠告
　　22.9 练习
第四部分 用C++ 做设计
　第23章 开发和设计
　　23.1 概述
　　23.2 引言
　　23.3 目的与手段
　　23.4 开发过程
　　　23.4.1 开发循环
　　　23.4.2 设计目标
　　　23.4.3 设计步骤
　　　23.4.4 试验和分析
　　　23.4.5 测试
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　　　23.4.6 软件维护
　　　23.4.7 效率
　　23.5 管理
　　　23.5.1 重用
　　　23.5.2 规模
　　　23.5.3 个人
　　　23.5.4 混成设计
　　23.6 带标注的参考文献
　　23.7 忠告
　第24章 设计和编程
　　24.1 概述
　　24.2 设计和程序设计语言
　　　24.2.1 忽视类
　　　24.2.2 忽视继承 　　　
　　　24.2.3 忽视静态类型检查
　　　24.2.4 忽视程序设计
　　　24.2.5 排他性地使用类层次结构
　　24.3 类
　　　24.3.1 类表示什么
　　　24.3.2 类层次结构
　　　24.3.3 包容关系
　　　24.3.4 包容和继承
　　　24.3.5 使用关系
　　　24.3.6 编入程序里的关系
　　　24.3.7 类内的关系
　　24.4 组件
　　　24.4.1 模板
　　　24.4.2 界面和实现
　　　24.4.3 肥大的界面
　　24.5 忠告
　第25章 类的作用
　　25.1 类的种类
　　25.2 具体类型
　　　25.2.1 具体类型的重用
　　25.3 抽象类型
　　25.4 结点
　　　25.4.1 修改界面
　　25.5 动作
　　25.6 界面类
　　　25.6.1 调整界面
　　25.7 句柄类
　　　25.7.1 句柄上的操作
　　25.8 应用框架
　　25.9 忠告
　　25.10 练习
附录和索引
　附录A 语法
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　附录B 兼容性
　附录C 技术细节
　附录D 现场
　附录E 标准库的异常时安全性
　索引
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章节摘录

插图：c++基本类型的某些方面是由实现确定的，例如int的大小（C.2节）。
我总要指出这种依赖性，并常常提出应该避免它们，或者通过某些方式尽可能减小其影响的建议。
为什么需要为这些东西操心呢？
在各种各样的系统中或使用多种编译器去编程序的人们很注意这些事情，因为如果他们不这样做，那
他们就会被迫去花时间寻找和纠正很隐蔽的错误。
那些自称不关心移植性的人也确实常常像自己所说的那样去做，因为他们只使用一种系统，并认为自
己能承担起如下看法：“这个语言不过就是我的编译器所实现的那种东西”。
但是，这实际上是一种狭隘和短视的观点。
如果你的程序是成功的，那么它就很可能需要移植，而这时某些人就必须去寻找并纠正那些依赖于实
现的特征了。
此外，程序经常需要为了同一个系统而用其他编译器来编译，甚至你最喜爱的编译器的未来版本在做
某些事情时，也可能采用与目前的版本不同的方式。
在写程序时，理解程序对实现的依赖性的影响并予以限制，比以后再去踩这个泥潭要容易得多。
限制依赖于实现的语言特征的影响并不太难，限制依赖于系统的库功能的影响就困难得多了。
在所有可能之处都使用标准库的功能是一个办法。
提供了多种整数类型、多种无符号类型、多种浮点类型的原因就是希望使程序员能够利用各种硬件特
性。
在许多机器上，不同种类的基础类型之间，在对存储的需求、存储访问时间和计算速度方面存在着明
显的差异。
如果你了解一台机器，那么就很容易做出选择，例如，选择对某个变量所适用的整数类型。
而写出真正可移植的低级代码就要困难得多。
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编辑推荐

《C++程序设计语言(特别版·十周年中文纪念版)》：十周年纪念版体味C++语言的精妙与魅力享受
与大师的心灵对话1979年，Biarne Stroustrup博士开始进行一项现在看来具有深远意义的工作一在C语言
的基础上实现了内建支持面向对象程序设计方法的C with Classes，这就是震铄当代、让全世界数百万
程序员如痴如狂的C++语言的前身。
1998年，ANSI／ISOC++标准建立，C++的标准化标志着Stroustrup博士俪注多年心血的伟大构想终于
实现。
2000年，Stroustrup博士推出其经典著作The C++ Programming Language的特别版，这位C++之父将其
对C++语言要义的理解、对编程精髓的把握、致C++程序员的箴言融会在这本书中，使《C++程序设
计语言(特别版·十周年中文纪念版)》自面世以来便成为C++编程领域最重要的著作，对全世界C++
程序员产生了广泛而深刻的影响。
十年后，让我们重温经典，体味C++语言的精妙与魅力，享受与大师的心灵对话⋯⋯C++之父的经典
之作第1版1985年，第2版1991年，第3版1997年，特别版2000年，让经典无限延伸⋯⋯《C++程序设计
语言(特别版·十周年中文纪念版)》是在C++语言和程序设计领域具有深远影响、畅销不衰的著作，
由C++语言之父Bjarne Stroustrup撰写，对C++语言进行了最全面、最权威的论述，覆盖标准C++以及
由C++所支持的关键性编程技术和设计技术。
《C++程序设计语言(特别版·十周年中文纪念版)》英文原版一经面世，即引起业内人士的高度评价
和热烈欢迎，先后被翻译成德、希、匈、西、荷、法、日、俄、中、韩等近20种语言，数以百万计的
程序员从中获益，是拥有最多读者、使用最广泛的C++著作。
在《C++程序设计语言(特别版·十周年中文纪念版)》英文原版面世10年后的今天，特别奉上十周年
中文纪念版，希望众多具有丰富实战经验的C++开发人员能够温故而知新，印证学习心得，了解更加
本质的C++知识，让获得的理论应用得更加灵活，也期望新的C++程序员从中认识到这本书的价值所
在，从更高的起点出发，书写更加精彩的程序设计人生。
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