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前言

　　好的建筑设计离不开精美的建筑效果图表现。
建筑业的高速发展促使建筑效果图制作成为一个不可或缺的行业。
建筑效果图表现的主要任务就是将抽象、晦涩的设计符号转化为形象、生动的“照片级”视觉形象。
　　建筑效果图制作是一门综合的艺术，要求相关人员熟练掌握建模、渲染和后期等相关软件。
本书根据使用3dsmax+VRay+Photoshop进行室外建筑效果图制作的流程和特点，精心设计了208个实例
，循序渐进地讲解了使用3dsmax9+VRay1.5RC5+Photosh0DCS4制作室外建筑效果图所需要的基础知识
、制作方法和相关技巧。
　　1.本书内容　　全书内容共6篇，分为19章。
　　第1章本章主要讲解了中文版3dsmax9的界面和基本操作，例如认识用户界面、自定义界面、镜像
、复制、捕捉、对齐、约束等工具的使用。
本章是全书的基础，熟练掌握这些基本操作和工具的用法，可为后续章节的学习打下坚实的基础。
　　第2章本章讲解了常见建筑构件模型的制作方法，例如门窗、栏杆、门头和不同种类的楼梯等。
读者在制作这些建筑构件的同时，可以学习并掌握3dsmax基本的建模思路和方法，如基本几何体建模
、二维图形建模、拉伸、车削、多边形编辑建模等，从而可以轻松应付任何复杂的建筑模型。
　　第3章本章讲解了园林小品模型的制作方法，例如路灯、花钵、栈道、拱桥、雕塑、拉膜、景观
亭、云墙、塔楼等。
读者可从中学习到一些特殊的建模方法，如面片、NURBS建模等。
　　第4章本章讲解了摄影机的创建，包括目标摄影机、自由摄影机和VR物理摄影机的创建和调整方
法。
　　第5章本章讲解了灯光的知识，学习标准灯光和VRay灯光的创建和应用。
室外建筑效果图制作使用的灯光类型不是很多，掌握这些灯光的用法，足以应付日常工作需要。
　　第6章本章讲解了建筑材质的表现方法，如建筑效果图制作中常见的墙漆、墙砖、大理石、玻璃
、栏杆、文化石、楼板等。
　　第7章本章讲解了常见园林材质的表现方法，如草地、水面、植物、花钵、雕塑等材质类型。
　　第8章本章讲解了使用Photoshop进行透视效果图后期处理的方法，例如添加天空、树木、人物等
配景素材，制作大气、下雨、雪景、喷泉、水面等特效。
　　第9章本章讲解了建筑立面图的制作方法。
讲解了从AutoCAD输出EPS图形到Photoshop中制作完成的全过程。
　　第10章本章讲解了建筑彩色总平图的制作方法。
讲解了从输出EPS图形到Photoshop中制作完成的全过程。
　　第11章本章讲解了制作别墅效果图的全过程，包括模型的创建、摄影机的创建、材质的编辑、灯
光、渲染输出和后期处理的全过程。
　　第12章本章通过对创建摄影机、编辑材质、设置灯光、渲染输出和后期制作的讲解，学习多层住
宅风景效果图的制作。
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内容概要

　　《中文版3ds max+VRay+Photoshop室外效果图制作精典208例》根据使用3ds max+VRay+Photoshop
进行室外建筑效果图制作的流程和特点，精心设计了208个实例，循序渐进地讲解了使用3ds
max+VRay+Photoshop制作室外建筑效果图所需要的基础知识、制作方法和相关技巧。
　　全书共分为建筑模型、建筑材质、灯光与摄影机、Photoshop后期、综合制作和建筑动画6大篇。
第1篇为建筑模型篇，按照初学者的学习规律，循序渐进地介绍了3ds max的基本操作和建筑构件、园
林小品模型的创建方法；第2篇为建筑材质篇，介绍了室外效果图制作各种材质类型的表现和制作方
法；第3篇为灯光和摄影机篇，分别介绍了3ds max灯光、摄影机和VRay灯光、摄影机的创建和应用方
法；第4篇为Photoshop后期篇，介绍透视效果图的后期处理，以及建筑立面图和建筑彩色总平图的制
作方法；第5篇为综合制作篇，分别以完整的别墅、住宅、办公楼、高层写字楼、商业大楼和鸟瞰小
区等综合实例，系统地介绍了不同类型、不同时间、不同气氛的商业室外建筑效果图的制作流程和方
法，帮助读者综合运用前面所学知识，积累实战经验；第6篇为建筑动画篇，介绍了常见的摄影机动
画、树木风吹动画、落叶动画、生长动画、下雨动画和喷泉动画的制作方法。
　　《中文版3ds max+VRay+Photoshop室外效果图制作精典208例》附赠3张DVD光盘，总容量达12G
，除提供所有案例的效果文件和素材文件外（光盘A和光盘B），还提供了12个小时高清语音视频教学
（光盘C），详尽演示了150个高难度案例的制作方法和过程。
确保初学者能够看得懂、学得会、做得出。
　　《中文版3ds max+VRay+Photoshop室外效果图制作精典208例》采用完全案例教学的编写形式，内
容丰富，技术实用，讲解清晰，案例精彩，兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点。
不仅可以作为效果图制作初、中级读者的学习用书，也可以作为相关专业以及效果图培训班的学习和
上机实训教材。
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物素材例118 制作人物倒影例119 制作人物阴影⋯⋯第9章 建筑立面图的制作第10章 建筑总平面图的制
作第5篇 综合制作篇第11章 别墅效果图表现第12章 多层住宅日景表现第13章 办公楼日景表现第14章 高
层写字楼日景表现第15章 商业大楼夜景表现第16章 住宅小区鸟瞰表现第6篇 建筑动画篇第17章 建筑动
画制作基本技法第18章 写字楼浏览动画制作第19章 住宅小区鸟瞰动画制作

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<中文版3ds max+VRay+Photo>>

编辑推荐

　　好的建筑设计离不开精美的建筑效果图表现。
建筑业的高速发展促使建筑效果图制作成为一个不可或缺的行业。
建筑效果图表现的主要任务就是将抽象、晦涩的设计符号转化为形象、生动的“照片级”视觉形象。
　　建筑效果图制作是一门综合的艺术，要求相关人员熟练掌握建模、渲染和后期等相关软件。
本书根据使用3dsmax+VRay+Photoshop进行室外建筑效果图制作的流程和特点，精心设计了208个实例
，循序渐进地讲解了使用3ds max 9+VRay 1.5RC5+Photoshop CS4制作室外建筑效果图所需要的基础知
识、制作方法和相关技巧。
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