
第一图书网, tushu007.com
<<单片机原理及其接口技术>>

图书基本信息

书名：<<单片机原理及其接口技术>>

13位ISBN编号：9787111290223

10位ISBN编号：7111290224

出版时间：2010-1

出版时间：严洁 机械工业出版社  (2010-01出版)

作者：严洁 编

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<单片机原理及其接口技术>>

前言

作为工科学生，在工作中面临的计算机控制系统日益增多，在学习了计算机文化基础、计算机软件基
础（C语言）课程之后，有必要接触一点计算机硬件基础。
基于非电专业工科学生硬件训练较少的特点，编写了这本适合他们了解计算机硬件基础的教材。
大家都有这样的经验，如果在墙上钉一个钉子，这个钉子必须是尖头的，不能是圆头的。
本书提供的就是学习计算机硬件基础这个钉子的尖头。
在学习本书的过程中，建议学有余力的同学进行更深入的学习，并且通过计算机+下载电缆+ISP单片
机的途径开展实验，把学习计算机硬件基础的钉子逐步钉结实。
本书的一个主要特点是：没有将指令系统单列一章，所有指令分散在程序实例中介绍，使其具有强大
的生命力。
为照顾系统性，书后附录中给出了指令系统的全部内容，便于习惯集中讲授指令系统的教师选择使用
和查找。
该思路得益于外语单词的学习方法，在文章中出现的生词容易记忆，便于应用。
汇编语言始终是学习计算机硬件基础的一个瓶颈，为此专门设立8051编程结构一章，重点介绍常用寄
存器、存储器的使用方法，并结合编程加深印象，而对其他结构尽量不讲和少讲，突出应用。
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内容概要

《单片机原理及其接口技术》是面对非电专业工科学生编写的计算机硬件基础教材，主要读者为机械
类。
机电类专业学生。
《单片机原理及其接口技术》内容以51系列单片机为蓝本，内容涉及计算机基本概念，8051编程结构
、汇编语言设计、系统扩展技术、中断、定时器／计数器，串行接口、人机交互通道接口技术、前向
及后向通道接口技术、单片机控制系统系统设计方法及应用实例，最后简单介绍了几种常用单片机。
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章节摘录

插图：在机器汇编中，需要明确地告知汇编程序，汇编语言源程序转化成机器码后，在程序存储器的
存放区域以及指示何时汇编应该结束等，对汇编过程进行人为的控制。
这种控制是通过伪指令完成的。
伪指令虽然具有类似指令的形式，但不是真正的指令，不会产生任何可供机器直接执行的机器码。
伪指令用来对汇编过程进行控制，是编程员发给汇编程序的命令，也称为汇编命令或汇编程序控制命
令。
前面已经介绍过了两条伪指令DB、DW，在805l汇编语言中常用的伪指令有7条，现把其余5条分别介
绍如下：（1）起始汇编伪指令ORG（Origin）格式：ORG16位地址说明：用来规定源程序或者数据块
在程序存储器的起始地址。
这是使用汇编语言编程的特点，使用者必须对存储器、寄存器的使用做出分配，也就是这种具体刻画
，使汇编语言编制的程序比高级语言得到较高的执行速度和占用较少的存储空间。
注意地址从小到大排列，不同的程序段不可彼此覆盖。
16位地址可以16进制数表示，也可以10进制数表示。
（2）结束汇编伪指令END格式：END说明：表示源程序到此结束。
在一个源程序中只允许出现一条END语句，而且必须安排在源程序的末尾，汇编器对END语句后的所
有语句都不进行汇编。
（3）赋值伪指令EQU（Equate）格式：字符名称EQU赋值项其中赋值项可以是常数、地址、标号或者
是表达式，以8位或16位二进制数存放。
说明：汇编程序自动把EQU右边的赋值项赋给左边的字符名称。
一旦字符名称被赋值它就可以在程序中作为数据或地址来多次使用。
必须先赋值再使用，故该语句常放在程序开头。
使用字符名称可以大大增强程序的可读性，其作用类似于C语言中的define宏定义。
修改时只修改一处，多处同时修改。
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编辑推荐

《单片机原理及其接口技术》：普通高等教育“十一五”电气信息类规划教材
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