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前言

　　Adobe After Effects由著名的图形图像软件生产商Adobe公司开发推出，适用于从事设计和影视特效
的机构，包括电视台、影视动画制作公司、个人后期制作工作室、多媒体艺术设计中心。
近年来，大量的用户，包括网页设计师、图形设计师等也开始使用After Effects。
目前最新版本为After Effects CS4（即9.0），它在影像合成、动画、视觉特效、非线性编辑、设计动画
样稿、多媒体和网页设计等方面都有广泛的应用。
　　本书由资深影视特效视觉设计师和专业教师共同编写，融合了作者多年的制作经验及教学经验，
详细讲述了After Effects经典特效案例及后期处理技术等方面的内容，针对影视特效制作学习难点，通
过逐步讲解的方式来启发读者。
本书在编写上，充分考虑以下几点。
　　（1）注重教与学的结合　　本书以作者多年教学与创作经验为基础，从影视特效基本理论、常
用术语、基础技术开篇，书中案例结合影视特效常识，使读者在学习软件技术的同时，能够了解影视
特效的设计程序与流程，掌握相关理论知识。
每章都有明确的学习任务和详细的基础知识讲解，并在案例中展现。
　　（2）注重商业行情，内容全面　　商业影视特效作品通常由文字特技、后期编辑、光效技术的
应用、绚丽的动态背景共同组成，本书从商业案例的角度出发，将基础案例进行拆分讲解。
书中将商业作品中常见元素作为基础案例，配以详细的文字阐述、清晰的步骤图，具有易懂、易学、
易操作的特点。
　　（3）注重技术与艺术的结合　　为了让读者先对每一章节有充分的了解，本书将学习要点提取
出来，让读者能够明确本章能够学到什么技术。
而在每一节的案例开始前，先从技术上进行分析，针对案例中的重点技术进行描述；接着从艺术的角
度，讲述制作案例的步骤和流程，真正做到技术与艺术的完姜结合。
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内容概要

　　《After Effects CS4影视特效实例教程》以循序渐进的方式对After Effects进行系统而全面的讲解，将
影视特效作品从易到难地拆分出来作为章节内容，安排了从基础知识到一步步的案例讲解。
全书共分6章，包括漫游精彩的动态特效世界、After Effects CS4 文字特效技术、After Effects CS4色彩特
效应用、After Effects CS4 光效技术应用、After Effects CS4 绚丽背景特技和After Effects CS4 综合应用技巧
。
《After Effects CS4影视特效实例教程》讲解由浅入深，结构清晰，使读者能够轻松掌握After Effects影视
特效制作技术。
　　《After Effects CS4影视特效实例教程》适用于高等院校影视、动画等相关专业，同时也可作为影
视后期制作培训班教材，或作为从事三维动画设计、影视广告设计和影视后期制作从业人员及爱好者
的参考书。
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章节摘录

　　1.1.3 任务3：了解After Effects CS4新特性　　1.全新的向导画面　　打开After Effects CS4，首先进入
的是全新的向导画面，包括“打开工程（Open Proiect）”、“新建工程（New Composition）”、“
设计中心（Design Center）”等快捷操作按钮，如图1-3所示。
　　2.新的界面　　最新版的AE最明显的变化是其界面设计，相对于上一个版本CS3来说，其整体的
色彩更暗一些，更加有利于观察特效效果；周边的圆角被减少了，使界面更加紧凑；被选中的图层质
感效果更加明显，“Render Queue”面板在屏幕空间的分配更加合理。
还有其他的调整，例如，图层和合成的标记都增加了持续时间功能（当鼠标停留在标记上一段时间时
，相关的标记注释就会显示）；在“Project（项目）”面板底部新增的按钮让用户更加方便地打开嵌
套合成，如图1-4所示。
　　⋯⋯
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