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前言

　　随着计算机技术的发展，多媒体技术及其应用已经深入到人们的学习、工作和日常生活中，并伴
随信息传播和科技进步，日益彰显其魅力与重要性。
多媒体技术的一个重要特点就是其技术进步与技术应用比翼齐飞，应用领域广泛。
从教学、影视、工业设计到产品推广等都能借助多媒体技术。
因此，大中专学生掌握多媒体技术和技能是十分必要的。
　　《多媒体技术实用教程》一书是为普通高等院校非计算机专业公共基础课程编写的教材。
我们根据以往的课堂教学活动与技术应用实践，有针对性地选编教学内容。
在夯实基础知识的同时，加强实践和实用性教学，培养学生解决实际问题的能力。
理论联系实际，强化高等院校学生能力的培养，是本教材的主线。
　　本书在吸取最新多媒体技术的成果上，全面系统地介绍了多媒体技术的原理及应用。
本书在教学上更着重其技术的基本原理、普遍性和扩展性。
本书共分8章，第1章介绍多媒体计算机的定义、基本技术、现状和发展趋势；第2章讲述数字音频信息
的获取和处理技术；第3章讲述了数字图像信息的获取和处理技术；第4章介绍了数字视频信息的获取
和处理技术；第5章介绍了计算机动画技术；第6章讲述了多媒体计算机存储技术和硬件配置；第7章介
绍了多媒体网页制作与维护技术；第8章介绍了网络多媒体技术与应用。
　　本书是普通高等院校非计算机专业公共基础课程的教材，也可以作为对多媒体技术有兴趣者的学
习参考。
　　本书由张勉、宋军编著。
参加编写及提供各种帮助的还有毕靖、成晓静、刘新宇、靳旭玲、徐明、张莉、李敏、宋嘉禾、张农
、刘鼐、林立、刘金峰、刘立友、张志功、张岩、徐子珺、王广海、徐兆利、刘志梅、王耀晨、刘亚
平、刘荟林、杨明花等教学同仁，在这里表示衷心的感谢。
　　多媒体技术涉及了声、光、电等多种学科，涵盖知识面较广，技术发展迅速。
限于编者的能力和水平，本书内容难免出现疏漏或错误，敬请读者指正。
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内容概要

本书在吸取最新多媒体技术的成果上，全面系统地介绍了多媒体技术的原理及应用。
本书共分8章，第1章介绍多媒体计算机的定义、基本技术、现状和发展趋势；第2章讲述数字音频信息
的获取和处理技术；第3章讲述了数字图像信息的获取和处理技术；第4章介绍了数字视频信息的获取
和处理技术；第5章介绍了计算机动画技术；第6章讲述了多媒体计算机存储技术和硬件配置；第7章介
绍了多媒体网页制作与维护技术；第8章介绍了网络多媒体技术与应用。
本书在教学上更着重多媒体技术的基本原理、普遍性和扩展性。
　　本书适合多媒体相关专业的大中专学生、教师学习使用，也可为多媒体技术爱好者参考之用。
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章节摘录

　　多媒体的集成性也在不断的完善，包括两个方面：多媒体信息的不断集成和操作这些媒体信息的
工具与设备的不断集成。
即一方面是媒体信息的集成，例如声音、文字、图像、视频等的集成，把这些信息看成是一个有机的
统一体，采用多种通道和途径获取信息，统一格式存储信息，组织与合成信息，对信息进行集成化处
理等；另一方面则是多媒体信息的工具与设备的集成，包括各种硬件的集成和软件的集成，不仅包括
计算机本身，而且包括像电视、音响、摄像机、DVD播放机等不同功能、不同种类设备的集成。
　　2.多样性　　在日常生活中，像报纸、广播、电视、网络等都是信息的载体和媒体，载体的多样
性是多媒体的主要特征之一。
这一特征是相对计算机而言的，指的就是信息媒体的多样化。
信息载体的多样化计算机所能处理的信息范围有所扩展，而不仅局限于数值、文本或特殊的图形和图
像，计算机变得更加智能化。
　　人类对于信息的接收主要通过五种感觉：视觉、听觉、触觉、嗅觉和味觉。
其中，前三种大约占信息量的95％。
人类可以借助这些多感觉形式进行信息交流和信息处理。
而目前的计算机以及与之相类似设备的能力都远远没有达到人处理信息的水平，在信息交互方面与人
的感官相比还相差甚远。
多媒体技术就是要把计算机处理的信息多维化，通过信息的捕获、处理、传递与展现，不断地满足人
类在生理感受上的全方位的多媒体信息需求。
多媒体技术的不断发展也促使计算机向更加人性化的方向发展。
、　　3.控制性　　多媒体技术是以计算机为中心，综合处理和控制多媒体信息，并按人的要求以多
种媒体形式表现出来的，同时作用于人的各个感官。
人的主观能动性是首位的，它管理和支配着多媒体技术为自身的目的服务。
这种控制性是多层面、立体的综合管理和控制。
从人类对科技发展的角度看，这种可控性是人类与自然的一种持续性的博弈，最终目的是万物为我所
用。
具体到每个使用者时，又与其多媒体操作技能、多媒体设备条件有一定相关性。
多媒体技术的控制性体现了人对多媒体信息处理与控制的能动性。
　　4.交互性　　交互性是多媒体有别于传统信息交流媒体的主要特点之一。
传统的信息交流媒体只能单向地、被动地传播信息，而多媒体技术则可以实现人对信息的主动选择和
控制。
交互性也是多媒体的一个重要特性。
它向用户提供更加有效的控制和使用信息的手段和方法，同时也为多媒体技术应用开辟了更加广阔的
领域。
交互性可使得用户自由地控制和干预信息的处理，增加对信息的注意力和理解力，延长信息的保留时
间。
当媒体展示其交互性时，便进入了信息转变为知识的过程。
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