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前言

　　为了适应信息化时代的需求，各高校对大多数专业都开设了一定的计算机语言课程，有的讲授c
或C++语言，有的讲授VisualBasic语言。
VisualBasic以其语法简单、可视化设计、功能强大，成为许多学校计算机语言课程的首选语言。
　　目前，国内各出版社出版了大量的’VisualBasic语言教程，它们都具有同样的特点：介绍语言的
语法等基本知识，再辅助一些简单的示例。
学生通过学习，可能能够考一个不错的成绩，但所掌握的仍然是一些支离破碎的知识，不能将所有的
知识融会贯通，遇到具体的程序设计，还是无从下手。
　　本书正是为了解决这个问题，对’VisualBasic语言教程，不再以讲解语法为主线，而是以精心挑
选的6个实例程序为主线，将、VisualBasic语言的基本语法融入到这些例子中。
每个例子均是一个完整的应用程序，并且具有一定的实用价值。
通过这些实例，不但教会学生Visual.Basic语言的基本语法，还教会他们编程的思想，培养学生解决实
际编程问题的能力，真正做到学以致用。
　　第l章介绍程序设计的基本概念以及Visual：Basic6.0的集成开发环境，重点介绍Windows程序设计
的特点。
　　第2章介绍具有简单文字移动界面的屏幕保护程序设计方法。
通过该程序，介绍VisualBasic程序设计的基本方法，以及标签、文本框和定时器控件的使用。
　　第3章介绍具有自动翻页功能记事本程序的设计方法。
通过该程序，进一步介绍主要控件的使用方法，并讲解VisualBasic文件操作的基本方法以及菜单、工
具栏、状态栏等设计方法。
　　第4章介绍数独游戏程序的设计方法。
通过该程序，介绍了VisualBasic6.0普通数组、动态数组和控件数组的有关语法，并讲解与游戏程序有
关的计时、排行榜等功能实现。
　　第5章介绍简单计算器程序的设计方法。
通过该程序，讲解控件数组及其应用，以及简单图形操作。
　　第6章介绍电子闹钟程序的设计方法。
通过该程序，讲解VisualBasic6.0的日期时间操作方法以及基本图形操作。
　　第7章介绍学生信息管理程序的设计方法，包含了VisualBasic6.0有关数据库操作的所有语法和对象
。
　　在每章内容安排上，首先介绍需要的基本语法和对象，然后采用循序渐进的方法，逐步实现实例
程序的基本功能，并注重细节，讲解代码设计中的难点和问题。
在完成基本功能的基础上，通过.API函数调用等实现功能的进一步提高。
基本功能部分满足VisualBasic语言的基本要求，涵盖了国家计算机二级考试的大纲范围。
具体安排教学内容时，可以只讲授基本功能部分，提高功能部分则作为学生自学或有一定基础的学生
参考。
　　全书由北京科技大学孙志辉编写。
　　由于编者水平有限，所编写的实例程序不一定为最佳，书中难免会存在一些错误，殷切希望广大
读者批评指正。
　　编者
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内容概要

本书是学习Visual Basic的基础教程，采用语法与实例相结合的方法，并以实例作为教程内容的主线，
将Visual Basic的基本语法和对象融入精心挑选的6个综合实例中。
全书共分7章，第1章介绍程序设计基本概念、Windows程序设计特点以及Visual Basic 6．0的集成开发
环境，其余各章则分别介绍简单屏幕保护程序、记事木程序、数独游戏程序、简单计算器程序、电子
闹钟程序和学生信息管理程序的设计方法。
每章实例还通过API函数调用实现了功能的进一步提高。
对于每个实例均采用循序渐进的方法，逐步实现其各项功能。
　　通过这种以实例讲语法的内容安排，不仅教会学生Visual Basic的基本语法，还教会学生程序设计
的思想，真正做到学以致用，成为合格的Visual Basic程序员。
　　本书可作为高等院校计算机语言课程的教材，也可作为Visual Basic语言爱好者自学或培训机构的
教材，还可作为Visual Basic二级等级考试的学习参考书。
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章节摘录

　　第1章　计算机程序设计基础　　1.1　编程语言及其发展　　1.1.1计算机编程语言　　计算机程
序是计算机所执行的一系列指令的集合。
通过这些指令集合，计算机可以实现数值计算、信息处理、信息显示等功能。
　　计算机系统采用电信号表示其内部的所有信息，而每个电信号往往采用通、断两个状态表示。
因而，计算机内的所有信息均采用二进制格式保存，无论是执行指令、需要处理的数据，还是显示的
文字符号。
例如，文字处理时，在屏幕某个位置显示字母“A”，实际是将65这个数据的二进制格式送给了显卡
，由显卡根据65对应的字母A的点阵特征，输出视频信号给显示器，从而在显示器的某个位置“画”
出字母“A”。
　　从第一台电子计算机开始，就采用二进制格式存储计算机指令。
这种格式的指令称为机器语言，是CPU唯一能够识别的内容。
　　⋯⋯
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