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前言

3ds Max和Photoshop是进入中国应用软件市场最早的软件之一，在中国拥有其他软件无可比拟的用户
群体。
最近，3ds Max迎来了自发布以来最大的一次升级，被分为2个独立的版本。
一个是面向娱乐专业人士的Autodesk 3ds Max 2009，另一个是专门为建筑师、设计师以及可视化设计而
量身定制的3ds Max Design 2009。
ADOBE公司也在近期推出了具有强大功能的最新版本软件Photoshop CS4。
新版本的推出为这两大软件提供两更强大的力量，也激起了人们更大的学习兴趣。
《3DS max besign2009与PhotoshopCS4建筑设计经典案例指导教程（附赠CD光盘1张）》就是利用3ds
Max和Photoshop的最新版本为工具软件展开讲述的。
3ds Max和Photoshop虽然都属于图形图像软件，但功能各不相同，3ds Max擅长于三维建模和动画设计
，Photoshop擅长于平面图像的合成处理以及创作。
而这两个软件完美结合的杰作便是建筑效果图。
建筑效果图是建筑设计中非常重要的一部分，它能够形象地体现建筑设计效果。
在3dsMax和Photoshop两大软件推出以前，人们只能通过手工绘制建筑效果图，手工绘图与利用3ds
Max和Photoshop辅助设计的电脑效果设计图之间的差距天壤之别。
今天，人们利用3ds Max和Photoshop设计出结构复杂、形象直观、色彩逼真的建筑效果图，为建筑招
标、设计与施工提供了极大的方便。
《3DS max besign2009与PhotoshopCS4建筑设计经典案例指导教程（附赠CD光盘1张）》结合3ds Max
Design 2009与Photoshop CS4介绍了各种常见的建筑效果图的设计方法全书共分Ⅱo章，前4章为基础知
识，分别介绍了3ds Max Design 2009软件的安装、基本操作及模型的创建、材质贴图与灯光以
及Photoshop CS4入门等必要的基础知识。
后6章为建筑效果图设计实例，分别介绍了别墅效果图制作、办公楼效果图制作、教学楼效果图制作
、卧室效果图制作、商业大厦效果图制作、汽车展厅效果图制作等设计实例，每一个实例遵循先用3ds
Max建模，再用Photoshop后期处理的步骤，详细地介绍了这些建筑效果图的设计方法。
实例涵盖全面，既包括民用建筑；又包括公共建筑，既有单体建筑，又有群体建筑，既有室外效果图
设计，也有室内效果图设计。
全书紧紧围绕实例展开讲述，通过工程应用实例，指导读者学习3ds Max和Photoshop的使用技巧和建
筑效果图的设计方法。
语言简练，讲解详实。
随书配送的多媒体光盘不仅提供《3DS max besign2009与PhotoshopCS4建筑设计经典案例指导教程（附
赠CD光盘1张）》全部实例素材。
而且有作者精心设计制作的操作过程录音讲解多媒体教学动画，可以帮助读者更直观地学习《3DS
max besign2009与PhotoshopCS4建筑设计经典案例指导教程（附赠CD光盘1张）》。
《3DS max besign2009与PhotoshopCS4建筑设计经典案例指导教程（附赠CD光盘1张）》由三维书屋工
作室策划，主要由军械工程学院的胡仁喜和张日晶、吴晓春编写，平顶山教育学院的马向辉、肖飞、
常菲老师，河南职业技术学院的白玫、王兆和老师以及郑州航空管理学院的张丽娟参与了部分章节的
编写，其中胡仁喜具体执笔编写了第Ⅱ、4章；张日晶执笔编写了第2章，吴晓春执笔编写了第3章；马
向辉执笔编写了第5章：肖飞执笔编写了第6章，常菲执笔编写了第7章，张丽娟执笔编写了第8章，白
玫执笔编写了第9章，王兆和执笔编写了第10章。
另外，阳平华、辛文彤、张俊生、周冰、李瑞、周广芬、李鹏、王佩楷、王渊峰、陈丽芹、李世强、
王兵学、董伟、袁涛、王敏、冯超等为《3DS max besign2009与PhotoshopCS4建筑设计经典案例指导教
程（附赠CD光盘1张）》编写提供大量的资料，在此表示感谢。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<3DS max besign2009与P>>

内容概要

本书结合3ds Max Design 2009与Photoshop CS4介绍了各种常见的建筑效果图的设计方法。
全书共分10章，前4章为基础知识，分别介绍了3ds Max Design 2009软件的安装、基本操作及模型的创
建、材质贴图与灯光以及Photoshop CS4入门等必要的基础知识。
后6章为建筑效果图设计实例，分别介绍了别墅效果图制作、办公楼效果图制作、教学楼效果图制作
、卧室效果图制作、商业大厦效果图制作、汽车展厅效果图制作等设计实例，每一个实例遵循先用3ds
Max建模，再用Photoshop后期处理的步骤，详细地介绍了这些建筑效果图的设计方法。
实例涵盖全面，既包括民用建筑，又包括公共建筑，既有单体建筑，又有群体建筑，既有室外效果图
设计，也有室内效果图设计。
全书紧紧围绕实例展开讲述，通过工程应用实例，指导读者学习3ds Max和Photoshop的使用技巧和建
筑效果图的设计方法。
语言简练，讲解详实。
随书配送的多媒体光盘不仅提供本书全部实例素材，而且有作者精心设计制作的操作过程录音讲解多
媒体教学动画，可以帮助读者更直观地学习本书。
    本书是3ds Max与Photoshop学习从基础走向实践操作的良师益友，也是广大建筑设计爱好者最好的
自学教材。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3DS max besign2009与PhotoshopCS4建筑设计经典案例指导教程》是由机械工业出版社出版的。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<3DS max besign2009与P>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


