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内容概要

本书系统介绍了数字化产品开发全过程，并对其中核心活动和相关技术进行重点介绍及应用举例。
    全书共7章。
第1～6章介绍了产品数字化设计制造的相关常用技术，包括数字化产品开发中基于知识的变型设计、
设计意图表达与参数化建模、运动学分析与结构优化、数控加工等基础技术，每一章都配有应用实例
；第7章，给出了一个“滚丝机”中凸轮连杆机构设计、优化、加工过程的综合实例，对前6章的内容
进行了具体应用，该实例简单有趣、方便易行，有具体的参数和详细的步骤，可供读者进行计算机模
拟练习和上机加工实践之参考。
本书重点突出，实例丰富，主线明确。
　  本书可作为技术应用型高等工科院校的机械设计、机械制造、工业工程、模具设计加工、计算机
辅助设计等相关专业的本科教材，亦可供相关制造企业中工程技术人员的学习参考。
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章节摘录

　　第3章　数字化几何建模技术　　3.2　设计意图与几何模型　　数字化开发的应用环境下，实现
几何建模过程的可追溯是为了便于所建模型与参与协同设计的其他工程技术人员分享设计方案及其思
路、过程。
实现建模结果的易修改，是为了产品变型设计做准备。
产品根据市场需求的变化而不断改型和更新换代是产品具有生命力的重要指标。
对一个给定产品的数字化模型来讲，好的模型应当是易于后期修改和变型的设计，而不是只能一成不
改的设计。
如果仅仅追求建立一个最终外形相似的模型，而忽视上述两点特征，那么这个模型不管外形上多么准
确和精确，却不一定有效支持“复用”，这一点则与数字化设计的基本目标是背离的。
　　为了建立一个“可追溯、易修改”的数字化几何模型，我们首先要理解一个概念——设计意图。
　　3.2.1　设计意图的概念　　在明白设计需求，定义好设计目标后，就可以根据设计目标来进行建
模了，这个时候通常我们要在拿起鼠标着手建模之前先做一件事，那就是打一个“腹稿”，即通过研
究既定的设计目标，从而完成以下步骤：　　1）理解概念设计的结果，理解产品的功能结构分解关
系。
明白各个零部件在产品结构中的功能和作用。
　　⋯⋯
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