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前言

　　谈到设计，不是一门简单的学科。
尤其是平面设计，融入了美学、版面设计、色彩设计等多学科的内容，要想了解和掌握其中的精髓，
是需要花费一定的时间和精力的。
　　电脑平面设计是利用计算机技术进行的平面设计，其精髓是：重在设计，辅以手段。
但是，目前很多以“平面设计”冠名的书籍，实际上讲的是Photoshop软件及其相关的软件使用方法，
并不涉及设计理念，使得有些读者产生了“平面设计就是使用Photoshop软件进行图像处理”的错误概
念。
　　真正的平面设计来源于成熟的设计思想和理念，电脑只是一种工具而已。
本书系统地介绍了平面设计的来龙去脉，使读者了解平面设计的发展和现状。
同时，着重阐述正确的设计理念，以及如何解决视觉美感的问题。
在解决了设计理念的问题之后，本书详尽地介绍了如何用计算机软件实现设计思想的手段和方法。
　　本书共分10章，分别介绍了基础知识、素材及其处理技术、版面构成与基础设计、版面的形式构
图设计、版面文字设计、色彩构成原理与设计、平面广告设计、商标与图标设计、网页版面设计和平
面设计作品输出技术。
　　本书在每一章的叙述中，总要首先提出平面设计理念和规则，通过对设计作品的观摩和对比，深
化设计思想。
随后，介绍实现该设计的具体实现方法，其中包括设计中的问题、要点、重点以及软件的使用方法和
技巧。
各章的结尾，安排大量的设计概念题和实际设计题，便于读者思考和练习。
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内容概要

　　《电脑平面设计应用教程》以设计思想和概念为主线展开，重点阐述实际设计要点和计算机应用
的技术手段，以此讲解如何完成产品的完整设计。
《电脑平面设计应用教程》共分10章，分别介绍了基础知识、素材及其处理技术、版面构成与基础设
计、版面的形式构图设计、版面文字设计、色彩构成原理与设计、平面广告设计、商标与图标设计、
网页版面设计、平面设计作品输出技术。
　　《电脑平面设计应用教程》各章配有习题，并且在光盘中提供电子教案和设计素材，供读者学习
和练习使用。
　　《电脑平面设计应用教程》可作为大学本科、高职高专以及涉足平面设计领域的读者的教材，亦
可作为平面设计培训教材和自学读物。
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章节摘录

　　第1章 基础知识　　近些年，电脑平面设计的发展十分迅速，随着计算机技术的进步，传统的平
面设计已经使用先进的计算机作为工具，这就诞生了“电脑平面设计”一词。
电脑平面设计研究的对象仍然是平面设计所涉及的各种现象和理念，在各种形式的平面上展示自然美
，体现一种视觉文化，使人们受到美的熏陶。
电脑平面设计的目的是：调动所有与平面有关的因素，准确地传达需要表现的内容，给人们以准确的
信息。
　　电脑平面设计既然作为一种设计，就要遵循一定的设计理念和规则，并且掌握实现的方法。
学会这些理念、规则和方法，就构成了学习电脑平面设计的全部内容。
　　1.1 平面设计概念　　平面设计主要研究如何用绘画、构图和色彩为各种形式的平面赋予自然美和
丰富的内涵，进而把信息准确地传达给读者。
平面设计的发展与人们的生活和社会活动息息相关，自古以来，人们在劳动中需要交流和传达各自的
信息。
在信息交换过程中，一些符号和图形起到了媒介的作用，当符号和图形趋于完善时，人们的交流变得
准确和容易。
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