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前言

　　Pro／E．NGINFiER Wildfire 4．0（Pro／E 4．O）是美国PTc（参数技术公司）最新开发的基于PC
平台的CAD／CAM一体化三维软件，是一款全方位的3D产品开发软件。
它集零件设计、产品装配、模具开发、数控加工、钣金设计、铸造件设计、造型设计、逆向工程、自
动测量、机构仿真、虑力分析、产品数据库管理等功能于一体，对系统运行环境要求低。
　　Pro／E还具有良好的数据接口，它可以将图纸输出为多种格式，可以方便和AutoC：AD
、olidWorks等软件进行数据交换。
Pro／E以其功能强大、使用简单、易学易用等特点，成了国内外制造业广泛采用的cAD／（：AM软件
之一，广泛应用于机械、电子、汽车、航空行业。
　　本书采用由浅入深的方法，循序渐进地全面介绍了Pro／E 4．0强大的设计功能。
全书共分13章，各章内容如下。
　　第1章：介绍了Pro／E4．0工作界面、工作模块、文件操作、系统设置、视图操作以及鼠标按键功
能方面的基本内容。
　　第2章：介绍了二维草绘工具、草图绘制、草图编辑、草图标注、草图的几何约束以及解决草图
的尺寸约束与几何约束的冲突等一系列工具的作用与使用方法。
　　第3章：介绍了基准特征的基础知识及其对应的创建方法，其中基准平面、基准轴、基准点和基
准曲线是本章学习的重点。
　　第4章：介绍了各基础特征的基础知识，特征工具的操作方法等内容，并结合具体的零件介绍基
础特征的创建方法。
　　第5章：介绍了工程特征的基础知识以及用于基础特征的局部修改知识，包括孔、壳、筋、拔模
、倒圆角以及倒角等工具的操作方法。
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内容概要

　　《Pro/ENGINEER Wildfire4.0中文版从入门到精通》全面而系统地讲解了Pro／ENGINEER的最新
版本Wildfire4．O的基本功能和应用。
全书共分13章，内容包括Pro／E的基础知识、二维草绘、基准特征、基础特征、工程特征、高级特征
、特征编辑、曲面设计、装配设计、工程图设计、钣金设训以及模具设计等。
　　《Pro/ENGINEER Wildfire4.0中文版从入门到精通》将理论讲解和实际操作紧密结合，在每介绀一
个知识点之后都会给出相应的应用案例，蛆方便读者理解和掌握所学内容。
每章昂后还提供了针对奉章所学知识的精选范例，学与练的完美结合，可最人程度地提高实际鹰用技
能。
　　为了方便凄者学习和自学，_奉书特别赠送了多媒体教学光盘，提供了全书土要实例的语音视频
教学，可以起到类似于现场培训的效果。
保证读者能够轻松上手，快速熟练掌握并精通。
　　《Pro/ENGINEER Wildfire4.0中文版从入门到精通》内容丰富、结构清晰、讲解细致，可作为Pro
／ENGINEER培训班、人中专院校相关专业的培训教材．也可作为从事Pro／ENGINEER设计工作的各
类用户的参考书。
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章节摘录

　　第1章　Pr0/E 4.0基础概述　　Pr0/ENGINEER（简称Pr0/E）是美国参数技术公司（PTC）开发的
新一代CAD/CAM/CAE软件，具有基于特征、全参数、全相关、单一数据库等特点。
自推出以来，由于其强大的功能，很快得到业内人士的普遍欢迎，并迅速成为世界最为流行的CAD软
件之一。
目前，Pr0/E已经成为易学易用的百万级CAD/CAE/CAM应用软件，并且风靡世界各地。
　　　　本章将介绍Pr0/E 4.0的操作界面、主要功能模块、文件操作、视图操作等基础知识，最后用
一个简单的入门实例介绍Pr0/E4.0的工作流程，使读者对其有个全面的了解和认识。
　　1.1 Pr0/E 4.0操作界面简介　　可以从“开始”I“所有程序”中启动Pr0/E 4.0，也可以直接在桌面
双击Pr0/E快捷方式，Pr0/E4.0启动后将打开如图l—1所示的启动界面。
　　Pr0/E 4.0启动后将进入操作环境，并通过网络与PTC公司的Pr0/E 4.0资源中心的网页相连接，如
图1—2所示。
　　⋯⋯
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