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前言

　　3D Studio Max，常简称为3ds Max或MAX，是Autodesk公司开发的基于PC系统的三维动画渲染和
制作软件，最新版本是2009。
在Windows NT出现以前，工业级的CG制作被SGI图形工作站所垄断。
3D Studio Max+Windows NT组合的出现一下子降低了CG制作的门槛，首先开始运用在电脑游戏中的动
画制作，后来更进一步参与影视片的特效制作。
.　　在应用范围方面，拥有强大功能的3ds Max被广泛地应用于影视及娱乐业中，比如片头动画和视
频游戏的制作，深深扎根于玩家心中的劳拉角色形象就是3ds Max的杰作；在影视特效方面也有一定的
应用；而在国内发展的相对比较成熟的建筑效果图和建筑动画制作中，3ds Max的使用率更是占据了绝
对的优势。
除此之外，3ds Max还应用于工业设计、航天、医疗、游戏、辅助教学、工程可视化等领域。
　　根据不同行业的应用特点，对3ds Max的掌握程度也有不同的要求，建筑方面的应用相对来说要局
限性大一些，它只要求单帧的渲染效果和环境效果，只涉及到比较简单的动画；片头动画和视频游戏
应用中动画占的比例很大，特别是视频游戏对角色动画的要求要高一些；影视特效方面的应用则把3ds
Max的功能发挥到了极致。
　　本书是基于3D动画创作流程、采用敦程+实例编写形式的学习敦程，它根据3D动画的创作特点
和3ds Max学习者的应用需求，把软件的所有功能和知识点划分为建模、材质贴图、动画与特效几大部
分，再加上3ds Max的基础知识内容整合而成，兼备速查手册的特点。
各部分内容安排合理，知识点清晰明了，围绕3ds Max最重要的内容进行详解，使3ds Max学习者在学
习中始终保持清晰的学习思路，快速地领会3ds Max精华所在。
附带的DVD教学光盘提供了360分钟的多媒体视频教学录像，并特别附赠了3ds Max 2009新增功能演示
视频，如同老师亲自授课。
　　本教程系统介绍了3ds Max的新版本——基于32位操作系统的3ds Max 2009。
经过历代升级的3ds Max已是数字领域中必用的强大数字工具，借助增强的动画和渲染工具可以加快创
作性工作流程，提高整个制作线效率，完成极强的视觉效果创作。
利用最新的数字技术，3ds Max 2009可以处理不断增加的数据量和更加复杂的场景。
..　　本教程除详细地讲解3ds Max 2009功能、命令、参数和选项之外，还重点介绍了3ds Max 2009的核
心概念。
3ds Max是一个庞大的三维软件，想要达到较高的应用水准非一日之功，因此在教程的编排中也特意注
重精简出3ds Max 2009最重要的核心知识点，从而使学习者可以从3ds Max 2009繁杂的命令或参数项目
中脱离出来，这是因为掌握了3ds Max的核心工具、命令以及各种参数设置便可以进行各种实例练习，
对于其他内容可以在练习中不断总结、学习，如此才能提高学习效率，达到事半功倍的效果。
　　对于学习3ds Max这种复杂的软件来说，在初次接触软件的时候往往不知从何下手。
在编写本教程时，尤其注重了广大初级学习者的学习体验，对于初次接触到的软件操作，比如建模、
材质设置等，都进行了详尽地讲解。
　　本书主要由李克执笔，同时还有多位作者参加了编写，他们是张仁伟、刘春燕、刘丽、孟宗斌、
李梓龙、王艳、曹雪银、朱阔成、王子阳、卢亮，在此表示感谢。
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内容概要

本书共15章内容，详尽讲了3ds Max 2009~核心概念、对象操作、创建模型、材质与贴图、灯光与摄影
机、环境与镜头特效、骨骼系统和动画制作等内容，并穿插了大量的应用实例，最后运用3个完整的
综合实例对所学内容进行全方位的练习，从而快速提升3ds Max综合应用能力。
    对于3ds Max的初学者来说，在学习各1具、命令应用时要做到“知其所以然”，因此在编写本教程
时着重剖析了各重要1具、命令的进阶设置，在讲解中对不同的参数设置或操作效果加以对比，使之
了解“为什么要这样设置”、“这样设置的效果”以及“何时需要这样设置”，并运用丰富的图例辅
助说明，以便打好扎实的三维创作应用基础。
    本书采用教程＋实例的编写形式，兼备速查手册的特点，附带的DVD教学光盘提供了360分钟的多媒
体视频教学录像，并特别附赠?3ds Max 2009新增功能演示视频，如同老师亲自授课，本书不仅可以作
为三维动画制作和效果图制作初中级读者的学习用书，也可作为大中专院校相关专业及三维设计培训
班的教材。
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章节摘录

　　第1章　初识3ds Max　　1.1　3ds Max概述　　3D Studio max，简称为3ds Max或max，是Discreet公
司（后被Autodesk公司合并）开发的基于PC系统的三维动画渲染和制作软件。
它是著名的三维动画设计软件，同时也是世界上应用最广泛的动画软件。
　　其前身是基于DOS操作系统的3D Studio系列软件，目前最新版本是2009。
在Windows NT出现以前，工业级的CG制作被SGI图形工作站所垄断。
3D Studio Max＋Windows NT组合的出现一下子降低了CG制作的门槛，首先开始运用在电脑游戏中的
动画制作，后更进一步开始参与影视片的特效制作，例如《X战警Ⅱ》、《最后的武士》等。
　　3ds Max以其强大的功能、先进的技术和低廉的价格使以前人们渴望而不可及的电脑三维设计变为
现实，为广大的专业制作人员和动画设计爱好者提供了最高性价比的动画制作软件。
其最主要的几个特点为：　　建模功能强大，扩展性好．在角色动画方面具备很强的优势，丰富的插
件也是其一大亮点：　　操作简单，容易上手。
与其强大的功能相比，3ds Max可以说是最容易上手的3D软件；　　3ds Max与其他相关软件配合流畅
，具有丰富的图书、网络等教学资源。
　　3ds Max广泛应用于广告、影视、工业设计、建筑设计、多媒体制作、游戏、辅助教学以及工程可
视化等领域。
在片头动画和视频游戏制作中，深深扎根于电脑游戏玩家心中的劳拉角色形象就是3ds Max的杰作。
　　⋯⋯
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