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前言

汇编语言是计算机专业的专业基础课程，也是电子、通信及自动控制等相关专业计算机技术课程的内
容。
通过汇编语言的学习，可以使学生具有在cPu的寄存器级上进行控制和操作的能力，获得直接对计算
机硬件底层编程的经验，从而对计算机系统有更深刻的认识。
这样，在学习操作系统、微机原理、嵌入式技术等课程时，思路会更开阔，基础会更扎实，分析问题
会站在更深的层面，许多问题就会迎刃而解。
本书以80X86系列微型计算机为基础，以MAsM5．0为汇编上机实验环境，重点介绍Intel8086指令系统
。
本书的写作特点：1）采用实例驱动教学的方法，讲解汇编语言的基本概念和实用程序设计技术。
每章的最后一节都给出一个实例，对本章的学习内容加以归纳，得出一个有特色的论点。
在各章中则以丰富的示例为依托展开教学和学习，示例的选择由浅入深，最后归结到实例上。
在编写思路上，将指令系统分散到相关章节，指令的学习融化在示例、实例中，避免所有指令集中在
一章介绍所产生的记不住、消化不了的现象。
每个示例、实例以在DEBIJG下的运行过程出现，给读者一个直观的印象，便于教师的讲解、学生的自
学。
2）启发式设问引导教学。
汇编语言难学的原因有多种，包括指令系统的繁杂、难记，涉及机器硬件层面，要从机器的角度以二
进制和十六进制的思维考虑问题，许多工作必须逐条指令构成和执行，不像高级语言用一条语句就解
决问题，等等。
因此作者从启发式教学的角度，在每章的开始部分都提出了一些问题，使读者在学习本章内容之前，
先想到一些问题、提出一些问题，然后带着问题学习，就会收到事半功倍的效果。
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内容概要

汇编语言是计算机专业的专业基础课程，也是电子、通信及自动控制等相关专业计算机技术课程的内
容。
本书以80X86系列微型计算机为基础，以MASM5．0为汇编上机实验环境，重点介绍Intel8086指令系统
。
本书的写作特点为采用实例驱动教学的方法，以丰富的示例和实例在DEBUG下的运行结果为依托展开
教学和学习；在编写思路上，将指令系统分散到相关章节，指令的学习与示例、实例结合。
采用启发式设问引导教学，在编写结构上提出一个学习框架，便于读者思考和学习。
本书中实验练习贯穿始终，在各章中布置了实验任务模块，并在第10章专门安排了综合性设计性实验
内容，通过多层次的实验训练来加强各章内容的学习理解、融会贯通。
    全书结构清晰，内容丰富，例题多样，练习和习题针对性强。
所有程序都经过运行验证，习题和测验附有答案。
与本书配套有多媒体PPT课件、书中的例题程序及习题答案等，可免费赠送使用本书做教材的教师。
    本书可以作为计算机专业汇编语言课程的教材(含实验)，或者作为其他专业相关课程的参考书和自
学教材。
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章节摘录

插图：第2章 计算机基本原理2.1 冯·诺依曼计算机2.1.1 冯·诺依曼计算机的原理 计算机的基本工作原
理是存储程序和程序控制。
该原理最初是由匈牙利数学家冯·诺依曼（Von Neumann）于1945年提出来的，故称为冯·诺依曼原
理。
按照冯·诺依曼原理构造的计算机又称冯·诺依曼计算机，其体系结构称为冯·诺依曼结构。
冯·诺依曼计算机的基本特点：1）采用存储程序方式，即程序和数据放在同一个存储器中，程序指
令和数据都用二进制表示，两者都可以送到CPU执行和运算。
2）存储器是按地址访问的，每个存储单元的位数是固定的。
存储单元采用线性编址方式，按顺序取出指令。
3）指令由操作码和地址码构成。
根据指令含义发出控制信号控制计算机的操作。
4）机器以运算器为中心，输入／输出设备都要经过CPU与存储器间进行数据传送。
程序员将编写好的程序（由二进制机器指令组成的序列）和原始数据预先存入主存储器中，使计算机
能够连续、自动、高速地从存储器中取出一条条指令并执行，这就是存储程序概念的基本含义。
目前计算机已发展到了第四代，基本上仍然遵循着冯·诺依曼原理和结构。
但是，为了提高计算机的运行速度，实现高度并行化，当今的计算机系统已对冯·诺依曼结构进行了
许多变革，如指令流水线技术，超标量超流水技术，乱序发射乱序执行技术等。
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编辑推荐

《汇编语言》特色：以实例驱动教学。
书中给出了丰富的示例和实例。
以大量的示例为依托展开教学和学习，示例的选择由浅入深，最后归结到实例上。
各章节中的示例具有延续性，使学习具有连贯性，相关的知识不断充实扩大。
启发式设问引导教学。
在每章的开始给出设问，使读者先想到一些问题、提出一些问题，然后带着问题学习。
构造学习框架。
作者在教学方法上提出一个学习框架，每个示例都由设计思路、程序框图，程序代码、运行结果显示
和结果分析几大部分组成。
实验训练贯穿始终。
《汇编语言》采用边讲解理论边练习的方式，同时在每章安排了实验任务模块，以通过多层次的实验
训I练来加强各章内容的学习理解、融会贯通。
书中所有程序都经过运行验证，习题和测验附有答案。
《汇编语言》为教师免费提供教辅，包括多媒体PPT课件，书中的例题程序及习题、测验和答案等，
可在华章网站（WWW．hzbook．com）下载。
汇编语言是直接控制计算机工作的最简便的语言。
作者根据多年讲授汇编语言课程的教学经验以及对汇编语言课程的教学改革，以现代教育理论为基础
，精心设计了《汇编语言》的结构。
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