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内容概要

　　本书内容共有12章，比较全面地讲解了在java平台上编写网络通信应用程序的技术与方法，包括
从发送数据报和数据流到实现http等高层应用协议，以及分布式计算技术。
本书首先阐释了网络编程与计算技术的基本概念，介绍了java开发环境配置、java的输入／输出系统及
其工作方式、java多线程应用程序等编程基础；然后重点讲解了访问internet资源、套接字编程、创
建http服务器与客户机、数据报通信、非阻塞通信、网络安全通信、javamail编程、java平台下数据库的
连接操作等编程技术；最后针对远程方法调用（rmi）、corba分布式计算、基于jxta的对等计算以
及web服务等分布式计算编程问题进行了介绍。
各部分内容均给出了很多可以实际工作的java程序源代码，实现了功能比较完整的网络客户机和服务
器功能；所有程序示例都基于最新的java se 6版本，并在网络环境下调试通过。
另外，在每章末还配有一定数量的思考与练习题，以便于读者检验学习效果，使所学内容得到巩固和
加强。
.　　本书力求创新，给读者以实用和最新的编程技术与技巧。
本书适用范围较广，既可以作为高等院校网络编程课程的教材和教学参考书，又可作为企业java网络
编程培训教材或自学参考书。
对于具有一定java编程基础，并希望进一步提高网络编程技术的读者，也是一本理想的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：当1995年Sun推出Java语言之后，全世界的目光都被这个神奇的语言所吸引。
那么Java到底有何神奇之处呢？
Java语言具有许多值得称道的特点，如简单、面向对象、分布式、可靠安全、结构中立性、可移植性
、高性能、多线程、动态性等，SUN官方在网站上用十几页总结了优点，在此选择其中几个最主要的
特点介绍如下。
1.可移植性（平台无关性）程序的可移植性指的是程序不经修改而在不同硬件或软件平台上运行的特
性。
可移植性在一定程度上决定了程序的可应用性。
可移植性分为两个层次：源代码级可移植性和二进制代码级可移植性。
C和C++只具有一定程度的源代码级可移植性，其源程序要想在不同平台上运行，必须重新编译。
而Java不仅源代码级是可移植的，甚至源代码经过编译之后形成的二进制代码——字节码，也同样是
可移植的。
Java能运行于不同的平台。
Java引进虚拟机（ Java Virtual Machine，JVM）原理实现不同平台的Java接口。
使用Java编写的程序能在世界范围内共享。
Java的数据类型与机器无关，JVM建立在硬件和操作系统之上，实现Java字节码的解释执行功能，提供
不同平台之间的接口。
2.稳定性和安全性网络分布式计算环境要求软件具有高度的稳定性和安全性。
C++程序在安全性和稳定性方面的最大问题在于其指针的使用，不进行数组下标越界检查，缺乏自动
的内存管理等。
使用指针的一个危险是它能够访问任意内存空间，如果病毒利用指针进入操作系统的内存空间，并在
其中执行特权指令，它就能随心所欲地进行破坏。
为此，Java首先舍弃了C++的指针对存储器地址的直接操作，程序运行时，内存由操作系统分配，这
样可以避免病毒通过指针侵入系统。
其次，Java提供了数组下标越界检查机制，从而使网络“黑客”们无法构造出类似C和C++语言所支持
的那种指针。
第三，Java提供了自动内存管理机制，它可以利用系统的空闲时间来执行诸如必要的垃圾清除等操作
。
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编辑推荐

《网络编程与计算技术》是普通高等教育“十一五”计算机类规划教材之一。
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