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前言

　　2008年4月，由Autodesk公司推出的3dsMaxDesign2009是Autodesk公司推出的具有里程碑意义的新
版本，在2009版本中，Autodesk公司对3dsMax的工作界面、材质、照明系统、贴图功能、渲染方式、
构建四足物体方法以及与其他第三方应用软件的协同工作能力等方面都进行了大幅度的改进，提供了
更多节省大量时间的动画和制图工作流工具，使3dsMax这个软件的面目焕然一新。
　　在不到两年的时间内，Autodesk公司对3dsMax进行了三次升级，不仅有效地提升了它的功能，而
且大幅度刷新了3dsMax的知识体系，对3dsMax用户必将产生很大影响。
3dsMax的初学者固然应当选择2009版作为学习起点，就是3dsMax的老用户也必须进行相当程度的知识
更新，才能跟得上其前进步伐。
当此之际，出版一本高质量的，不仅能全面介绍3dsMax2009版本的新知识，而且能立足于3dsMax2009
版本的高度，对3dsMax的全部知识进行整理和精选的新书，显然是非常符合广大读者的需求的，而这
正是本书的写作目的。
　　本书有以下特点：　　（1）全面而详尽地介绍了3dsMax的最新版本3dsMaxDesign2009的最新功能
。
　　为了高质量地向读者介绍3dsMax的最新版本的知识，本书作者在3dsMax：Design2009面市以来的
半年多时间中精心研究了这个软件不同于以往版本的各个方面，参阅了多部国外原著，这些学习心得
将在书中完整系统地呈献给读者。
　　（2）立足于3dsMaxDesign2009版本的高度，对3dsMax的全部知识进行了整理和精选，提炼出
了3dsMax知识体系的核心板块。
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内容概要

本书为数字化设计从基础入门到高级应用丛书之一，全面地介绍了3ds Max的最新版本3ds Max Design
2009的最新功能，立足于3ds Max Design 2009版的高度对3ds Max的建模知识进行了整理和精选，提炼
出了其知识体系的核心板块。
全书以软件自身的知识体系作为统领，特别重视处理好系统介绍软件功能与通过典型案例演示软件功
能的关系，同时以富有真实感的设计案例作为练习充实到各个知识点，过程详细，实例的选择由浅入
深，精到而有代表性。
此外，还特别重视对形体的分析和建模思路的探讨，并以“本章练习”的形式补充了大量建模案例。
    本书适合建筑设计、室内设计、产品设计专业的师生使用，也可作为三维数字艺术工作室工作人员
的参考读物。
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章节摘录

　　第1章 3ds Max Design 2009概述　　2008年4月，由Autodesk公司推出的3ds Max 2009版本全新面市了
。
Autodesk公司在此次升级中将3ds Max软件划分为两个新版本：面向娱乐专业人士的3ds Max 2009软件
和为满足高级设计可视化的新要求而设计的3ds Max Design 2009软件。
Autodesk公司为3ds Max软件的这两个版本均提供了新的渲染功能，增强了与包括Revit软件在内的行业
标准产品之间的互通性，以及更多地节省大量时间的动画和制图工作流工具。
　　在3ds Max的两个新版本中，3ds Max 2009软件的侧重点是游戏和动画设计专业方向，拥有一套用
于娱乐市场的软件开发工具包（SDK）；3ds Max Design 2009则不仅是为建筑师、设计师以及可视化专
业人士量身定制的工具，而且除了不具备SDK工具包之外，拥有Autodesk 3ds Max 2009的其他所有功能
。
因此，本书以3ds Max Design 2009软件为研究对象。
　　1.13ds Max Design 2009的运行环境　　1.1.13ds Max Design 2009对系统软件的要求　　支持32位3ds
Max 2009和3ds Max Design 2009的操作系统有：　　Microsoft Windows Vista和Microsoft Windows XP
（SP2或更高）。
　　支持64位3ds Max 2009和3ds Max Design 2009的操作系统有：　　Microsoft Windows Vista和Microsoft
Windows XP Professional x64。
　　⋯⋯
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