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前言

　　手机游戏日益普及，也越来越受到人们的欢迎，而Java ME技术是开发手机游戏的最佳方式。
本书从游戏开发的基础知识人手，介绍了使用Java ME技术为移动信息设备开发游戏，详细讨论了利
用Java MIDP类进行设备编程。
　　本书首先回顾了Java的发展历史和移动设备编程，介绍了MIDP的发展历史及相关技术，并且引导
读者建立必要的软、硬件环境。
然后，介绍了Java ME游戏编程中涉及的各种类和包，最后借助一个实际的游戏开发项目，引领读者了
解游戏开发的一般原理与方法，以及对开发的游戏进行测试。
本书最后包含一个附录，介绍了开发游戏的滚动背景，从而创建更逼真的游戏效果。
　　本书主要针对已经具有初、中级Java编程背景的读者。
本书可以帮助读者过渡到使用Java为设备编程。
如果读者基本理解了如何使用Java编程，并试图寻找一种方法将自己的知识扩展到手机和其他移动设
备领域，那么本书非常适合你。
　　参加本书翻译的人员有：陈宗斌、张景友、易小丽、陈婷、管学岗、王新彦、金惠敏、张海峰、
徐哗、戴锋、张德福、张士华、张锁玲等。
　　由于时间紧迫，加之译者水平有限，错误在所难免，恳请广大读者批评指正。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Java ME游戏编程>>

内容概要

　　本书主要针对已经具有一定Java编程基本知识的读者，从游戏开发的基础知识入手，介绍使用Java
ME技术为移动信息设备开发游戏，详细讨论利用Java MIDP粪进行设备编程。
全书分为5部分，主要内容包括移动设备基本原理、建立开发环境、基本MIDP 2.0类的使用、使用标
准MIDP组件对MIDlet的开发、使用MIDP Game API开发游戏等。
此外，附录中还介绍如何实现滚动背景。
　　本书内容丰富，有许多其他同类书籍中没有的、更易于读者理解的基础处理方法。
本书适合游戏开发人员参考使用。
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作者简介

Martin J.Wells，现任Tasman Studios Pty有限公司的首席程序员，该公司位于澳洲悉尼。
在他15年的职业生涯中，进行过大量开发项目。
他是多种计算机语言的专家，其中包括从早期开始的Java，并且曾参与高性能网络互连和多线程序系
统开发。
他在12岁时编写并卖出自己为Tandy和Comm
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章节摘录

　　第5章 使用Java Wireless TooIkit 2.5　　5.1 开发设置　　在第4章中，图4.1给出了在Java ME环境中
开发MID应用程序所需的两组软件的概述，它们是Java开发包（Java Development Kit，JDK）和移动信
息设备配置文件（Mobile Information Device Profile，MIDP）。
　　使用的是JDK 1.5.x和MIDP 2.0。
第4章讨论了这些项目的获取和安装，并给出创建一个包含两个MIDlet的MIDlet包的简要指南。
在该环境中，用户使用命令提示符和记事本，其目的在于展示出从无到有开发一个MIDlet所涉及的命
令和开发动作。
从这一实践中所获得的知识对于用户的开发工作是无价的。
　　然而，如果你是一名必须在给定环境内工作的开发者，那么可以着手编写自动完成工作的应用程
序或脚本。
例如，在第4章中，几乎不可避免地要使用DOS shell脚本。
它能够更容易地将JAD运行命令置于一个shell脚本中并继而执行该脚本，而无需重复地输入命令。
　　在这方面，几乎所有的移动信息设备（MID）主要制定者都以这样那样的方式提供了一些工具，
让开发者能够更迅速地为其设备开发软件。
近几年，Sun为MID提供了Java Wireless Toolkit（JWT），也即本章的主题。
顾名思义，JWT是一组工具。
它不是一个完整部署好的集成开发环境（IDE）。
最新引入并且完全无法比拟的是：NetBeans，将在第6章讨论。
NetBeans IDE中的包使用JwT。
表5.1给出关于WTK（无线工具包）和：NetBeans IDE的基本信息。
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编辑推荐

　　《JavaME游戏编程》对Java MIDP类给出大量指导，详细介绍了MIDP 2.0类在开发基于文本游戏
的MIDlet时的应用，并进一步结合图形化元素与Game API来开发动作游戏。
《JavaME游戏编程》从命令行开始，向读者展示了如何在开发时使用Java无线工具包和NetBeans，对下
载、安装和配置所需的所有工具给出了分步指南。
读者随后能够使用多种MIDlet研究MIDP 2.0中包括的主要类。
在后面章节中，《JavaME游戏编程》重点介绍了Game API。
《JavaME游戏编程》从头至尾都使用了亲身体验的方法，对每个示例程序都进行了仔细的讨论。
《JavaME游戏编程》给出了所有MIDlet示例用到的资源和NetBeans项目。
读者很快就能创建自己的移动游戏了！
　　《JavaME游戏编程》包括以下内容：　　·基本MIDP 2.0类的使用。
　　·使用标准MIDP组件对MIDlet的开发。
　　·使用MIDP Game API开发游戏。
　　·对移动游戏的基本体系结构的理解。
　　《JavaME游戏编程》的以下文件可从华章网站下载：　　·全部源代码。
　　·图形文件。
　　·容易上手的NetBeans项目文件。
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