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前言

　　20世纪90年代初，Java一出现就以它的Applet吸引了众人的眼球，从而在IT界刮起了一阵Java旋风
。
在随后的年代里，它以惊人的速度发展成为一门计算机领域不可或缺的技术。
它以完全面向对象、动态、稳定、多线程，以及跨平台应用等优势成为了实现企业应用、中间件、分
布式计算的有力工具。
可以毫不夸张地说，现在整个IT业几乎无处不在使用Java。
　　顺应时代要求，近些年来各高等学校也把Java作为计算机专业的重要课程之一，并投入了大量的
人力和物力，在一定程度上满足了我国软件企业的人才需求。
但遗憾的是，迄今为止，企业对学校培养的学生仍然不甚满意。
究其原因，作者认为主要有以下几个方面。
　　1．历史原因。
在Java出现之前，人们使用的开发工具大多是VB、VC、Delphi等。
由于提供这些工具厂商的实力所在，这些开发工具都制作得相当精致，它们都能为用户自动生成一个
完整、健壮的程序框架，软件开发者只需在这个框架中填写自己的业务代码，而不必做更多的工作。
无疑，这种体贴入微的开发工具对于企业开发人员来说是件好事，但对于教学来说就不是好事了。
它容易导致学校只介绍这些工具的使用方法，而不注意介绍这些工具所生成的程序框架，当然更不会
去注意这些程序框架的设计思想和方法的介绍，其结果使学生得不到系统架构设计的训练，进而形成
了现在这种尴尬的局面：学生学了一些基本语言，然后就使用这些基本语言在工具生成的程序框架中
填空。
这种现象就像一个建筑专业的学生不会盖房子，只会搞装修一样。
于是，就业市场上就出现了企业高薪聘不到系统架构师，而大量计算机专业毕业生又找不到工作的景
象。
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内容概要

　　本书是普通高等学校在学生学习了微机原理、C／C＋＋程序设计、操作系统和编译原理之后
的Java技术课程教学用书。
本书以介绍面向对象程序设计思想和方法为目标，以设计模式为线索，重点介绍面向抽象编程技术
及Java技术的主要特点。
主要内容为：Java语言，虚拟机对Java性能的支持，设计模式在Java中的应用，Java Beans及其事件处理
机制。
　　本书从程序设计的角度比较全面地介绍了Java的核心技术和核心思想，并尽可能地涵盖当今先进
程序设计理念。
本书的特点是：说理性强，文字简练、通俗，配有适当数量的例题及源代码。
　　本书适合作为普通高等学校程序设计的总结课教材，也可以作为IT企业的Java技术初级培训教材
，以及工程技术人员的参考书。
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章节摘录

　　第1章　概述　　20世纪90年代初出现的Java技术，全面综合地应用了当时所有先进程序设计理念
及技术，以它完全面向对象、动态、稳定、多线程及跨平台应用的优势成为了实现企业应用、中间件
、分布式计算的有力工具。
目前，它已发展成为一门计算机领域不可或缺的技术。
　　本章主要内容：　　计算机语言和计算机程序的基本概念　　Java的产生及发展背景　　Java程序
初体验　　1.1　计算机程序的平台相关性　　1.1.1　计算机语言与计算机程序　　众所周知，人类的
语言是人们在工作和生活中进行信息传递和信息交流的工具。
在日常劳动和生活中，当人们向其他人表述某项工作的做法时，通常将工作分成若干个步骤，并用对
方能看(听)得懂的文字(语言)表达出来。
例如，某电话机的故障排除说明书如表l-1所示。
　　1）如果无声，则把插头与接线盒连接好。
　　2）如果有杂音，则更换接线或接线盒。
　　3）如果有杂音，则更换接线或接线盒。
　　其实，上述这段文字就是一个程序，是一个用人类自然语言编写的程序，其功能是指导人们排除
电话机的故障。
　　显然，如果希望由计算机来完成上述任务，就必须有人与计算机进行交流的语言，并用这种语言
来编写程序。
为此，人们发明了多种用来与计算机进行交流的语言，但由于这些语言与人类语言还存在着比较大的
区别，因此这些语言都被称为计算机语言或计算机程序设计语言。
　　根据计算机硬件与软件的不同配置，计算机所能接受的语言也不同，以人类语言为标准，计算机
语言大体上可分为机器语言、低级语言和高级语言3大类。
在语法和词法上与人类语言越接近的越高级，否则就越低级。
机器语言是最低级的计算机语言。
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