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前言

本书是以丰富经典的实例为导向，在详尽讲解AutocAD软件的命令与操作的基础上，学以致用，达到
举一反三，灵活应用的目的。
本书以“入门浅，接受易，提高快”的原则，让读者在不知不觉中，具备相关行业应有的知识和技能
。
为此，本书具有以下主要特点：(1)基础知识与基本操作讲解细致全面，力求考虑每一个细节和每一项
知识点，尽量避免初学者产生误解。
(2)突出实例教学，大量实例满足了教学与练习的需要。
本书真实地模拟了“在用中学”的环境。
除了各章节的基本知识的实例外，还设置了专门的章节(第9章)作为结合行业的实例专章。
(3)重点突出，主次分明。
在内容上以二维绘图为重点，兼顾基本的三维建模；在专业知识上，以机械设计绘图为基础，适当兼
顾了建筑、电子等其他行业。
(4)内容全面，外延广泛。
除全面介绍软件本身的知识外，涉及相关行业(如机械)时，还就相关知识作了适当的介绍，为读者向
相关行业过渡作了一定的铺垫。
(5)循序渐进，由浅人深。
在知识章节的安排上，没有完全按知识类别编排，而是本着知识服从应用的原则，突出实例教学的特
点，打破陈规编排。
(6)语言简洁，可读性强。
本书的编写得到了本单位领导和同事们的支持与帮助，得到了深圳精石科技有限公司总经理颜国忠先
生的指导，同行好友刘晓红工程师提出了参考意见并参与审稿工作，学生吕静、冻磊等参与图形绘制
与图片处理等工作，在此向上述人员致谢，同时参阅了大量行业人士及互联网上高手的相关著作，在
此一并致谢。
本书所有图文内容，仅为说明本软件的应用而举例，绝无恶意侵犯他人作品之意，如有相似或相同，
纯属巧合。
由于编者水平所限，本书难免有所不足，欢迎广大读者及各行专家提出宝贵意见和建议。
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内容概要

　　《AutoCAD2008实例教程》在详尽地介绍了AutoCAD 2008的基本命令与基本操作的基础上，通过
大量经典图例和行业实例，对其进行理解和练习，从而达到让读者在对软件的使用过程中能够随心所
欲、运用自如的目的。
　　《AutoCAD2008实例教程》共分12章。
主要讲述AutoCAD 2008与绘图的有关基本知识、二维几何图形的绘制与编辑、文字与表格、尺寸标注
、块与外部参照、工程图布局与输出、机械零件工程图绘制实例，以及三维建模基础。
　　《AutoCAD2008实例教程》是按“形式服从内容，内容服从应用”的原则进行编排的，旨在让读
者快速入门，通过完成实例增强信心，从而快速提高对软件的使用。
　　《AutoCAD2008实例教程》可作为高等工科院校、高职高专、中等职业技术学校机械设计类专业
的师生的教学用书，也可作为机械等相关行业的工程技术人员的参考用书。
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25712.4.3 差集 25812.5 习题 258
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章节摘录

插图：第1章　初识AutoCAD1.1 AutoCAD应用简介CAD的英文全称为Computer Aided Design（计算机
辅助设计）。
“设计”这一概念涵盖了极为广泛的内容，制图是设计的一项重要环节。
AutoCAD主要是一个用来解决绘图环节的软件，可理解为Computer Aided Drawing。
　AutoCAD在制图方面有着极大的通用性和方便性。
尽管现在功能强大的辅助设计软件层出不穷，然而AutoCAD仍在机械、电子、建筑和服装等行业中被
广泛使用，尤其在二维绘图方面，有着其独特的优越性。
其应用主要表现在以下方面： （1）机械零件工程图绘制。
AutoCAD最常用、最主要的功能就是它强大的二维绘图及图形编辑功能。
它可以完成模型空间的图形绘制，以及在图纸空间中进行图样的页面布局。
（2）机械零件的三维建模与着色渲染效果。
AutoCAD提供了多种基本实体的建模以及拉伸、旋转、扫掠、放样和三维布尔运算等多种建模方法。
（3）产品装配工程图处理与三维产品装配。
外部参照、图块等功能。
以及对齐等三维操作命令可以完成二维与三维的产品装配。
（4）三维模型转化为二维工程图。
在多个视口中通过不同的视向以及剖切等功能，将三维模型转化为二维三视图。
（5）建筑的平面布置与三维效果。
在三维效果方面，不仅有实体的表达，而且还可以通过网格曲面创建更为复杂的效果。
（6）在服装设计行业的应用。
（7）二次开发功能。
用户可以根据需要来自定义各种菜单以及与图形有关的一些属性。
AutoCAD提供了一种Visual LISP编辑开发环境，用户可以运用LISP语言定义新命令，开发新的应用和
解决方案。
用户还可以利用AutoCAD的一些编辑接口。
Object ARX，使用VisualC++和Visual Basic语言对其进行二次开发。
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编辑推荐

《AutoCAD2008实例教程》在讲解AutoCAD常用命令和操作的基础上，辅以大量典型图例和综合实例
，使读者在操作中学习，在实践中提高。
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