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前言

　　根据《教育部关于以就业为导向深化高等职业教育改革的若干意见》中提出的高等职业院校必须
把培养学生动手能力、实践能力和可持续发展能力放在突出的地位，促进学生技能的培养，以及教材
内容要紧密结合生产实际，并注意及时跟踪先进技术的发展等指导精神，机械工业出版社组织全国
近60所高等职业院校的骨干教师对在2001年出版的“面向21世纪高职高专系列教材”进行了全面的修
订和增补，并更名为“全国高等职业教育规划教材”。
　　本系列教材是由高职高专计算机专业、电子技术专业和机电专业教材编委会分别会同各高职高专
院校的一线骨干教师，针对相关专业的课程设置，融合教学中的实践经验，同时吸收高等职业教育改
革的成果而编写完成的，具有“定位准确、注重能力、内容创新、结构合理和叙述通俗”的编写特色
。
在几年的教学实践中，本系列教材获得了较高的评价，并有多个品种被评为普通高等教育“十一五”
国家级规划教材。
在修订和增补过程中，除了保持原有特色外，针对课程的不同性质采取了不同的优化措施。
其中，核心基础课的教材在保持扎实的理论基础的同时，增加实训和习题；实践性较强的课程强调理
论与实训紧密结合；涉及实用技术的课程则在教材中引入了最新的知识、技术、工艺和方法。
同时，根据实际教学的需要对部分课程进行了整合。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Premiere Pro CS3中文版影>>

内容概要

　　《Premiere Pro CS3中文版影视制作》是一本关于如何使用Premiere Pro CS3进行视频处理和各种节
目制作的教材。
《Premiere Pro CS3中文版影视制作》的特点是以软件自身体系为线索，将实际工作中的设计项目作为
案例，循序渐进地讲解Premiere Pro CS3的使用方法和技巧，内容涉及编辑合成、字幕制作、片头制作
、电子相册及专题片制作等方面。
　　《Premiere Pro CS3中文版影视制作》共10章，内容包括Premiere Pro CS3概述，素材的采集、导入
与管理，创建与编辑，使用转场，创建字幕，动画与效果，视频合成，音频混合，影片输出和综合实
例。
各章末均配有习题。
　　《Premiere Pro CS3中文版影视制作》既可作为高职高专计算机影视类、计算机多媒体及相关专业
的影视制作课程教材，也可供从事影视制作及相关工作的技术人员参考。
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章节摘录

　　第1章　Premiere Pro CS3概述　　2007年夏，Adobe正式发布Production Studio CS3软件套装，其中
主要包括After EfiectsCS3、Premiere Pro CS3、Audition CS3、Encore DVD CS3、Photoshop CS3
和Illustrator CS3，另外还有Adobe CS3套装中的Flash CS3和Dreamweaver CS3。
　　Production Studio CS3套装中的软件组成了一条完美的工作流程，After Effects CS3可以高效、精确
地创建各种动态图形和视觉效果。
Premiere Pro CS3可以获取和编辑几乎各种格式的视频，并按需进行输出。
Audition CS3集音频录制、混合、编辑和控制于一身，可轻松创建各种声音，并完成影片的配音和配乐
。
而Encore DVD CS3可以将视频内容创建刻录为带有环绕声音频解码和动态菜单的专业级DVD。
　　Premiere Pro CS3是Production Studio CS3套装中重要的组成部分，与套装中其他Adobe应用程序具
有强大的集成功能，为高效数字视频的制作设立了新的标准。
　　1.1 Premiere Pro CS3的新功能　　从2003年秋天开始，Adobe就没有在苹果机平台上对视频编辑软
件Premiere Pro进行过版本更新，Premiere Pro CS3是此后第二款可以运行于Mac平台的版本。
　　Premiere Pro CS3和Premiere Pro 2.0这两个版本基本上没有太多本质的差别，与Premiere Pro CS3同时
发布的On Locmion CS3是Serious Magic公司于2006年8月发布的数码影音参数测量软件DV Rack的新版。
该公司在2006年被Adobe收购。
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编辑推荐

　　《Premiere Pro CS3中文版影视制作）》以实践为主，理论为辅，重在动手能力的培养。
通过学习，有助读者成为影视制作的成功人士。
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