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内容概要

　　本书通过大量实例全方位地介绍了Pro／ENGINEER Wildfire 4．0在工程图设计方面的应用。
介绍了Pro／ENGINEER Wildfire 4．0工程图功能的结构和工作界面；绘制的基本知识；“绘图视图”
对话框的功能和操作结构，以及创建各种标准工程绘图视图的基本步骤；对视图进行编辑的一些基本
知识和相关操作；工程视图的草绘；如何显示和创建各种类型的尺寸：工程视图中注释和球标的标注
；创建常见于加工图面里的公差符号；在工程视图中加入表面粗糙度符号：自定义样式的设置功能，
其中包括线型的创建、编辑，线样式的导入与编辑以及设置默认线型的方法，文本样式的设置和焊接
符号的标注；表格的创建方法：一些高级应用，包括表的高级应用、修饰螺纹、图层管理和制作模板
，以及OLE对象；减速器各个零件和装配图工程图的创建；在附录中给出了与Pro／ENGINEER
Wiidfire工程图模块相关的设置选项的说明。
　　随书光盘包含全书实例源文件和实例操作过程动画教学文件，可以帮助读者更加形象直观地学习
本书。
通过本书的学习，能够使读者体会Pro／ENGINEER的工程图设计理念和技巧，迅速提高读者的工程图
设计能力。
　　本书内容全面，讲解详细，实例丰富，工程性强，可以作为各种工程设计人员的自学辅导教材和
参考书。
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章节摘录

第1章 Pro／ENGINEER工程图概论Pro／ENGINEER作为世界级的三维工业设计软件，拥有强大的生成
工程图的能力。
它允许直接从Pro／ENGlNEER的实体造型产品按ANSl／ISO／JIS／DIN标准生成工程图，并且能自动
标注尺寸，在工程图中添加注释、使用层来管理不同类型的内容、支持多文档等。
在工程图中，所有的模型视图都是相关的，即修改了某视图的一个尺寸后，系统会自动更新其他相关
的视图。
更重要的是，Pro／ENGINEER的工程图和它所依赖的模型相关，在工程图中修改的任何尺寸都会在模
型中自动更新。
另外，可以向工程图中添加或修改文本和符号形式的信息，还可以自定义工程图的格式，进行多种形
式的个性化设置。
知识重点Pro／ENGINEER工程图功能的结构Pro／ENGINEER工程图的工作界面1.1 2D工程图概论在产
品设计流程中，为了方便设计的细节讨论和后续的制造施工，需要以更清楚的方式来表达产品模型各
个视角的形状及其内部构造。
这时，就会需要生成平面的工程图。
但您可能会问：在现代发达的3DCAD软件风潮下，绘制3D的产品图已不困难，为什么还会需要2D的
工程图呢？
现在，就让我来说明2D工程图在工厂车问里所扮演的角色，以及其重要性。
在以纯手工画工程图的时代，简单的立体图不好画，复杂的更是困难，所以设计必须绘出产品的各种
平面图（如图1.1 所示），以帮助车间里的工作人员制造出预期的模具产品。
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版工程图从入门到精通》内容全面，讲解详细，实例丰富，工程性
强，可以作为各种工程设计人员的自学辅导教材和参考书。
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